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NAJNOWSZE ZAPOZYCZENIA Z JEZYKA
ANGIELSKIEGO W JEZYKU GRACZY GIER WIDEO
NA OBSZARZE SERBII I CHORWAC(]I

RECENT LOANWORDS FROM ENGLISH IN THE LANGUAGE
OF GAMERS FROM THE REGION OF SERBIA AND CROATIA

ABSTRACT: The paper is focused on recent loanwords in the language of gamers from Ser-
bia and Croatia (in practice also from Bosnia and Herzegovina), recent differences between
Serbian and Croatian and the adaptation processes of these loanwords in Serbian and Croa-
tian. The source of material for analysis was messages sent on the Discord platform - hence,
for the purposes of this study, a method of using Discord as a language corpora was devel-
oped. A secondary source of material was videos published on Youtube - transcriptions were
made of the parts of sentences in which loanwords were used. The srtWaC and hrWaC corpora
were also used. As a result of the analysis, it was noted that most recent anglicisms are found
in Serbian as well as in Croatian (more vocabulary may have been borrowed and incorpo-
rated into Croatian) - vocabulary is borrowed from standard English, slang as well as from
tech-speak. It was confirmed that the observations expressed in the literature that the suffix
-isati in Serbian has been superseded by -ati, -irati, -ovati is true (the dubletism between -ati
and -ovati may occur). It was noted that, in Croatian, the suffix -ati is more productive than
-irati (which is likely to be displaced by it). It was also observed that, in Serbian and Croatian,
plurals of polysyllable nouns are formed by adding the suffix -ovi/-evi. As a result, it is likely
that there is a transnational sociolect of Serbian, Croatian and Bosnian video game players.
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Przedmiotem zaprezentowanego ponizej badania sg najnowsze zapozyczenia
z jezyka angielskiego w jezyku graczy gier wideo na obszarze Serbii oraz Chor-
wacji. Material badawczy pochodzi z platformy spolecznosciowej Discord. Po-
niewaz dysponuje ona wbudowanym algorytmem umozliwiajacym wyszukanie
stownictwa, mozliwe bylo wykorzystanie jej jako korpusu jezykowego. Wyniki
z Discorda zweryfikowane zostaly w korpusach srWaC i hrWaC. Pomocniczo tez
poddano analizie materiaty dotyczace gier wideo w serwisie Youtube. Dziatania
te wynikaly z przeswiadczenia, Ze nieaktualizowane od kilku lat korpusy srtWaC
i hrWaC mogg nie zawiera¢ najnowszego stownictwa.

Jezyk graczy

W literaturze anglojezycznej zagadnienie jezyka graczy zostalo poruszone przez
Astrid Ensslin w The language of gaming (Ensslin 2017). Definiuje ona jezyki gra-
czy jako socjolekty, ktdre ksztaltuja sie wskutek zréznicowania §rodowiska osob
o réznych gustach, korzystajacych z réznych gier. Mozna wiec méwic¢ o wielu
réznych jezykach graczy. Moga one by¢ blizsze jezykowi tworcow gier (zargono-
wi informatykow) albo jezykowi zwigzanemu z marketingiem gier wideo, ktéry
dazy ku odmianie ogélnej (Ensslin 2017, s. 66). Niezaleznie od tego zréznicowa-
nia stownictwo jezyka graczy przynalezy do leksyki specjalistycznej zwigzanej
z grami, technologia, informatyka oraz dziedzing Zycia, do ktdrej odnosi si¢ dana
gra. W przypadku gry Mario Kart DS gracz powinien zna¢ (przynajmniej czescio-
wo) sfownictwo odnoszace sie do jazdy autem, hardware’u i software’u, specyficz-
nych ruchéw (np. nazw okreslonych czynnosci wykonywanych przez naciskanie
przyciskow w $wiecie rzeczywistym) oraz technologii stosowanych w grze. Jezyk
graczy szybko i dobrze adaptuje si¢ do zmian wyniklych z rozwoju technologicz-
nego i branzy gier wideo, cechuje go cze$ciowo multimodalnos¢ i niewerbalnos¢
(np. korzystanie z emoji do oddawania nastroju). Pod tym wzgledem nie ro6zni si¢
on od jezyka komunikacji internetowe;j.

Najnowsza leksyka serbska i chorwacka

Najnowszym relacjom leksykalnym miedzy serbskim a chorwackim poswiecone
sg artykuly Leliji Socanac Anglicizmi u hrvatskom i srpskom jeziku: slicnosti i razlike
22009 . oraz Jerzego Molasa Najnowsze chorwacko-serbskie roznice leksykalne (na przy-
ktadzie stownictwa z zakresu nowych technologii i mediéw spotecznosciowych) z 2020 r.!

' Lelija So¢anac postugiwala si¢ stownikiem Anglicizmi u hrvatskom ili srpskom jeziku

Filipovicia z 1991 r. oraz prasg, Jerzy Molas korzystal za$ z korpuséw hrwaC i srtWaC.
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Lelija So¢anac zauwaza, ze procesy adaptacji nowych zapozyczen nie rdznig sie
miedzy tymi jezykami (Socanac 2009, s. 250). W obydwu zapozyczane sa cale
frazy?, co jest zjawiskiem bliskim mieszania kodéw jezykowych (Soc¢anac 2009,
s. 239). Adaptacja ortograficzna przebiega zgodnie z zasadami tych jezykow
(Socanac 2009, s. 239). Adaptacja czasownikow w jezyku chorwackim odbywa
sie za pomocg sufikséw -irati i -ati (dla mowy potocznej charakterystyczny jest
przyrostek -ati), w serbskim za$ za pomoca -ovati, a czasami -irati i -ati (Soca-
nac 2009, s. 245). Mozliwe, ze liczba anglicyzméw (syntagm) jest w chorwackim
wigksza niz w serbskim (Soc¢anac 2009, s. 250). Nie dostrzegta ona w analizowa-
nych jezykach takze réznic w zakresie:

- zachowania angielskich morfeméw zwigzanych;
- rodzaju gramatycznego adaptowanych anglicyzmoéw;
- deklinacji lekseméw w adaptowanych frazach;

- tworzenia l. mn. rzeczownikéw jednosylabowych za pomocg morfemow
-ov-/-ev- i wielosylabowych pozbawionych tego elementu;

— braku adaptacji przymiotnikéw - jesli ma to juz miejsce, to odbywa sie
za pomocg sufiksu -ski;

- transkategoryzacji (Socanac 2009, s. 242-247).

Jerzy Molas doszed! do wniosku, ze w stownictwie z zakresu medidéw spotecz-
nosciowych i nowych technologii ,,przewazaja mniejsze lub wieksze réznice”,
ktére nie powinny wptywaé na porozumiewanie si¢ miedzy Chorwatami i Ser-
bami (Molas 2020, s. 227). Zakres wspdlnego stownictwa powieksza sie o wyrazy
angielskie przyjete do obu jezykow bez adaptacji lub poprzez ich zaadaptowanie
do rodzimej pisowni (zwlaszcza w jezyku serbskim). Znaczna czes$¢ tego stow-
nictwa to neosemantyzmy w nowych lub zmodyfikowanych znaczeniach, zna-
ne juz wczesniej jako serbsko-chorwackie réznice leksykalne, jak hr. racun i sr.
nalog ‘konto’, hr. gumb i sr. dugme ‘guzik, przycisk’. Druga znaczaca grupa sa
zapozyczenia, ktére mimo purystycznych dziatan strony chorwackiej dominuja
w tekstach nad neologizmami. Na przyklad: ,,ekran - 79 455 potwierdzen, za-
slon — 25 691; router — 7120, ruter — 1985 (...). Do powszechnego uzycia weszty
natomiast takie formy rodzime jak: sucelje — 23 332 (interface — 2084); izbornik
69 671 (menu - 4900)” (Molas 2020, s. 225). Zapozyczane s3 tez czasowniki. De-
rywacja czasownikowa w jezyku serbskim odbywa si¢ za pomoca sufiksu -ova-
ti, za$ chorwackim -irati albo -ati. Jerzy Molas odnotowat tez innowacje, wedle
ktdrej wérdd najnowszych czasownikow w jezyku serbskim morfem -isati zostat
wyparty przez -ovati.

2 Frazy te moga by¢ w pelni zapozyczone z angielskiego albo zawiera¢ elementy z jezyka

chorwackiego albo serbskiego (frazy hybrydowe).
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Discord jako korpus jezykowy

Discord to darmowa aplikacja do komunikacji, ktéra dziata na wigkszosci urza-
dzen (w tym na konsolach najnowszej generacji). Sprawdza si¢ dobrze jako plat-
forma spoteczno$ciowa, stad youtuberzy czgsto tworza na niej serwery dla swoich
spolecznosci, co ma stuzy¢ zwiekszeniu zaangazowania ich cztonkéw. Discord
na tle innych platform wyrdznia si¢ wbudowanym algorytmem, ktéry umozliwia
wyszukiwanie w wiadomosciach na serwerze okreslonego stownictwa. Algorytm
ten ma jednak pewne ograniczenia, ktére wptywaja na jego zastosowanie do ba-
dan jezykoznawczych.

Algorytm Discorda umozliwia wyszukanie wyrazu lub frazy. Uzyskane za jego
pomoca wyniki to zawierajace badane formy wiadomosci zamieszczone na ser-
werze. Rezultaty wyszukiwania mozna doprecyzowa¢ za pomocg komend. Pod-
stawowe z nich to:

- ,0d” - wiadomosci od danego uzytkownika;

- »wzmianki” - wiadomosci, w ktorych oznaczono danego uzytkownika;

- ,zawiera’ — wiadomo$ci zawierajace elementy typu facze, plik, film, dzwigk;
- ,przed”i,po” — wiadomosci wystane przed konkretng data i po niej;

- W~ - wiadomosci wyslane na konkretnym kanale;

- ,przypieto: prawda lub falsz” - wiadomosci na stale przypiete przez mo-
deratorow serwerow”.

Wyniki nie odzwierciedlaja faktycznej liczby wystapien wyszukiwanych form,
co moze by¢ nastepstwem oparcia algorytmu na jezyku angielskim. Wyszuku-
je on wyniki z uwzglednieniem struktur jezyka angielskiego®, na co naklada si¢
brak chorwackiej oraz serbskiej koniugacji i deklinacji. Algorytm nie rozrdz-
nia form czasownikowych od rzeczownikowych®. Aby uzyska¢ pelny obraz (lub
okresli¢ stopien przyswojenia) danego leksemu chorwackiego czy serbskiego,
nalezy wyszukac wszystkie jego formy po kolei. W wynikach wyszukiwania znaj-
duja sie takze materialy audiowizualne, takie jak gify, naklejki lub emoji, gdyz
maja one przypisane nazwy, ktére umozliwiaja ich wyszukiwanie. Dzigki temu

*  Z opcji tej korzysta si¢ do akceptowania przez uzytkownika regulaminéw serwera, gdyz
takiej wiadomosci nie da si¢ pomina¢.

* Wyszukujac wyraz game ‘gra’ (1. poj.), uzyskamy tez wyniki z wyrazami gaminglub games
gry’.

> Problem ten mozna zilustrowa¢ na przykladzie. Dla bezokolicznika hejtati ‘hejtowal’
uzyskamy tylko wiadomo$ci zawierajace hejtati ‘hejtowac’, dla formy za$ hejta ‘hejtuje’ w 3. os., L.
poj., cz. ter. wyniki z forma hejtas ‘hejtujesz’ w 2. os., L. poj., cz. ter. oraz rzeczownik hejta ‘hejtu/
hejtéw” w D. L. poj. lub 1. mn, gdyz morfem -§ utozsamiano z angielskim s oznaczajacym 1. mn.
rzeczownika.
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wyniki lepiej odzwierciedlajg rzeczywisty zakres komunikacji, cho¢ nie moga by¢
bezposrednio stosowane do klasycznych badan opartych na analizie korpusowej
stownictwa. Odrebng trudno$¢ przy analizie mogg stanowi¢ wiadomosci genero-
wane przez boty (w skrajnych przypadkach ich dzietem moze by¢ wiekszos¢ wia-
domosci) - zdarza sig, ze uzytkownicy wchodzg z nimi w interakcje, najczesciej
po angielsku.

Mimo wskazanych niedoskonaloséci platforma Discord moze postuzy¢ jako
korpus jezykowy do badan jako$ciowych, w mniejszym za$ stopniu do badan ilo-
sciowych. Moze ona by¢ przydatna do obserwacji zjawisk, takich jak przetaczanie
kodow jezykowych, relacje miedzykulturowe, komunikacja ze sztuczng inteligen-
cja czy zapozyczanie sfownictwa.

Metodologia

Podczas badania wyszukiwane wyrazy z czatéw na Discordzie weryfikowano eks-
cerpcja korpuséw srtWaC i hrWaC. Dzialania te mialy postuzy¢ do krzyzowego
sprawdzenia, jaki jest zasieg uzycia danego wyrazu. Pomocniczo wyekscerpowa-
no tez stownictwo z materialéw z serwisu YouTube.

Material do analizy pochodzit z czatu tekstowego #gaming-opcenito z serwe-
ra HCL gaming community® (dalej: HCL) na Discordzie. Z tresci z marca, kwiet-
nia i maja 2022 r. wyekscerpowano wyrazy, od ktérych utworzono formy pod-
stawowe’. Wyszukiwano je na serwerach FskpZ Gaming® (dalej: FG) lub British
Mango’® (dalej: BM) za pomocg komendy ,,przed: 2022-12-31 po: 2022-01-01".
Jesli nie udalo si¢ wyszuka¢ formy podstawowej, to szukano formy poswiad-
czonej na HCL. Jesliby i jej si¢ nie udato wyszuka¢, to w razie przypadkowego
natrafienia na inng forme ona byla brana do dalszych analiz. Zapozyczenia te
nastepnie zbadano w korpusach hrwaC i srtWaC za pomoca zapytania prostego
i poprzez fraze.

¢ Serwer ten nalezy do redakcji portalu i kanatu na Youtubie HCL.hr. Jest on po$wiecony

grom i graczom. To najwiekszy tego typu portal na obszarze Batkanéw Zachodnich.

7 Dla czasownikéw forma podstawows jest bezokolicznik za$ dla rzeczownikow i przy-
miotnikéw forma w mianowniku liczby pojedynczej (lub mnogiej). Nadto dla rzeczownikow for-
ma podstawowa musiata mie¢ te sama liczbe co poswiadczone zapozyczenie, gdyz w przypadku
czgsci poswiadczonych form zaobserwowano wariantywnos$¢ (zob. przypis 16).

8 Serwer serbskiego youtubera FskpZ gaming, grajacego w gry typu FPS. Wigkszos¢ uzyt-
kownikéw zdaje sie pochodzi¢ z Serbii.

®  Serwer tworcy na kanale BloodMaster. Wigkszos¢ uzytkownikéw zdaje si¢ pochodzi¢
z Chorwagji.
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Wnhnioski dotyczace komunikacji na Discordzie

Uzytkownicy HCL, FG i BM obok wiadomosci tekstowych uzywajg materialow
audiowizualnych. Mieszajg oni kody jezykowe (angielski z jezykiem rodzimym).
W poréwnywalnym (wysokim) stopniu nie znaja zasad ortografii i interpunkcji
swoich jezykéw ojczystych. Dominuje alfabet facinski, cyrylica jest rzadko spoty-
kana. Znaki diakrytyczne moga nie by¢ stosowane.

Whioski ogdlne dotyczace zapozyczen

W nastepstwie wyszukiwania na serwerze HCL utworzono 484 formy podstawo-
we zapozyczen'® (zob. Tab. i II), z ktorych':

- 259 wyszukano tylko na HCL12, 139 na dwoch i 86 na trzech serwerach;

- 306 wyekscerpowano z stWaC i hrWaC, 6 tylko z stWaC, a 77 tylko
z hrWaC, 87 nie wyekscerpowano z stWaC i hrWaC.

Wigkszo$¢ z nich nie zostala opisana i stanowi nowe stownictwo w obu jezy-
kach - 15 form zostalo ujetych w HJP i SRNA, 49 w SRNA i 40 w HJP (lacznie
104).

Zapozyczenia te wystepowaly w (meta)dyskusjach dotyczacych definicji ga-
tunkéw gier, zmian gatunkow pod wpltywem gier w toku produkeji, warunkow
pracy w gamedevie/IT; licencji na marki samochodéw do gier, oceny starych
gier z dzisiejszej perspektywy, technologii Raytracing; narzekania na wydawcow,
ceny gier, problemy techniczne przy logowaniu si¢ do sklepu PlayStation z REN,
emulacji systemu operacyjnego PS3, architektury procesora tej konsoli oraz

1 Przewazaja zapozyczenia wlasciwe i cytaty, cho¢ zaobserwowano tez kalki jezykowe

ineosemantyzmy. Zapozyczenia pochodzg z literackiej angielszczyzny i ze slangu. Zapozyczenia
te w SRNA i HJP czesto klasyfikowano jako niepoprawne, niezaadaptowane ortograficznie do
systemu chorwackiego i serbskiego, a pod wzgledem znaczeniowym jako stownictwo informa-
tyczne.

' Za 79 z 484 zapozyczen odpowiada uzytkownik Garak (Chorwat, informatyk pracujacy
w gamedevie). Sfownictwo jego autorstwa w wiekszoéci poswiadczono tylko na HCL, nie po-
twierdzono go za$§ w znacznej mierze w hrwaC i srWaC. Wydaje sie, ze jego jezyk bliski jest
zargonowi informatykéw, przez co moze on by¢ niezrozumialy dla przecigtnego uzytkownika
internetu z Serbii i Chorwacji.

12 34 uzytkownikow byto autorami wiadomosci zawierajacych leksemy, ktore poswiadczo-
no tylko na HCL. Pod wzgledem narodowosci wigkszo$¢ z nich stanowili uzytkownicy zwigzani
z Chorwacja (28), z Serbig (2) oraz Bo$nia i Hercegowing (3) — nie okreslono pochodzenia jednego
uzytkownika. Wielu z nich ma range fana, eksperta lub legendy HCL, gdyz stanowia oni najbar-
dziej zaangazowang cz¢$¢ spolecznosci tego serwera. Z tre$ci wiadomosci wynika, ze sa graczami
oraz informatykami, studentami, dziennikarzami.
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plynnosci wyswietlanego obrazu. W tym kontekscie wyniki z stWaC i hrwaC
stanowi¢ moga $wiadectwo rozwoju stownictwa graczy na przestrzeni lat, gdyz
niewyekscerpowane zapozyczenia przewaznie dotycza elementow powstatych
lub popularnych po 2013 r.”*, w tym nowych technologii i memoéw, np.: kidar
‘kidos/kid (dzieciak z Fortnite); cringe ‘cringe’ sigma male grindset ‘sigma male
grindset, motion capture ‘przechwytywanie ruchu, lowres ‘niskiej rozdzielczosci.
Dotyczy to tez marketingu i ekspresji jezykowej, w ramach ktérych potwierdzono
formy hajp/hype ‘hype’ i shit ‘gdwniany, nie potwierdzono zas: witcherhype ‘hype
na wiedzmina, cyberhyped ‘hype na Cyberpunka 2077’ i shit-canned ‘ujebany,
shitshow ‘pierdolnik’

Wydaje sig, ze rzeczowniki moga wystepowac i mie¢ taka samg forme w obu
jezykach, przy czym czasowniki pokrewne tym rzeczownikom moga wystepowac
cze$ciej w jezyku chorwackim niz w serbskim'®. Mozna tez postawic teze, ze do
jezyka chorwackiego zapozycza sie wiecej anglicyzmoéw niz do jezyka serbskie-
go. Mozliwe tez, ze socjolekty bliskie zargonowi informatykéw (np. spotecznosci
HCL) beda zawieraly wiecej takich czasownikow, zas te blizsze odmianie ogolnej
beda mialy ich mniej (np. spotecznosci BM i FG) - jedynie 6 czasownikéw z HCL
poswiadczono na FG, 19 na BM, 6 na obu, 59 zas na nich nie poswiadczono.

Whioski dotyczace rzeczownikow

Zapozyczanie rzeczownikow jest zgodne z zasadami morfofonetycznymi obu je-

zykow, przy czym dostrzegalne s3 odstepstwa od zasad nimi wtadajacych.
Wigkszo$¢ rzeczownikow poswiadczonych w l. mn. ulegla przystosowaniu do

regul tych jezykow (37 z 44): achievementi ‘osiagniecia, botovi ‘boty, branchevi

3 Stan ten jest skutkiem nieaktualizowania stWaC i hrWaC o leksyke po 2013 r. Trudno
tez oceni¢, czy i jaki wpltyw na wyniki miata wielkos$¢ tych korpuséw (stWaC jest mniejszy od
hrwaC).

" Tez¢ te postawiono, gdyz odnotowano, ze wystapily pary (przewaznie rzeczownikow
i czasownikoéw), gdzie rzeczownik poswiadczono w obu korpusach a czasownik:

— tylko whrWacC (grind ‘grind’ i grindati ‘grindowac’, leak ‘przeciek’ i leakati ‘udostepniac’,
preorder ‘preorder’ i preorderati ‘preorderowac’, outsourcing ‘outsourcing’ i outsourceati/
outsourcirati ‘outsourcowac’, publisher ‘wydawca’ i publishati ‘wydawac’, patch ‘fatka’
i patchati ‘fata¢/patchowad’, remaster ‘remaster’ i remasterizirati ‘remasterowac’, save ‘za-
pis/obrona’ i sejvati ‘zapisywac’);

— albo wecale (level ‘poziom’ i level upati ‘levelowal’, hater ‘hejter’ i hateati ‘hate’owad’,
marker ‘znacznik/marker’ i markerless ‘bezznacznikowy’, random ‘losowy/randomowy’
i randomi ‘randomy / przypadkowe osoby’, crunch ‘crunch’ i crunchati ‘crunchowac’,
hype ‘hype’ / hajp ‘hype’ i hajp trejn ‘hype train’ / hajpati ‘hype’owac’, up grejd ‘upgrade’
i upgradeati/upgrade-ti ‘upgrade’owac’.

Nie odnotowano przy tym pary, w ktdrej czasownik bytby poswiadczony tylko w stWaC.
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‘galezie, bagovi ‘bledy/bugi, buildovi ‘buildy, callovi ‘polaczenia/calle, dropovi
‘spadki/zrzuty, enemyi ‘wrogowie, fanboyi ‘tanboye; fatalitiyi ‘fatalities/wykon-
czenia, flashovi ‘blyski, gameri ‘gracze), glicevi ‘glitche), loot boxevi ‘loot boxy’, mo-
ney graberi Tasi na pienigdze, milestonei ‘kamienie milowe, oportunityi ‘szanse,
orkovi ‘orkowie, offeri ‘oferty, perk bodovi ‘punkty umiejetnosci, perkovi ‘perki/
atuty, pogo jumpovi ‘skoki pogo, questovi ‘zadania, rehashevi ‘gry typu rehash;,
review-ovi i reviewovi ‘recenzje, ‘scamovi ‘scamy, sidequestovi ‘zadania pobocz-
ne, spellovi ‘zaklecia, statovi ‘staty/statystyki, stickovi ‘kontrolery ruchu; storeovi
‘sklepy, triggeri ‘przyciski, trolovi ‘trolle, twistovi ‘zwroty, webshopovi ‘sklepy in-
ternetowe’ Niewielka czes¢ z nich funkcjonuje jako cytaty: devs ‘deweloperzy,
fanboys ‘fanboye, feelings ‘uczucia, reviews ‘recenzje, settings ‘ustawienia, sharp
shadows ‘ostre cienie’

Wybdr miedzy koncéwkami fleksyjnymi -ovi/-evi uwarunkowany byl przez
ostatnig spolgloske. Jesli wyraz konczyt si¢ na spotgloske palatalng (¢, ¢, 3, 3, §, 2,
7, I, 1), to wystepowalaby koncoéwka -evi np. glicevi ‘glitche’ [gl'icev’i] — wyjatkiem
jest wyraz flashovi ‘btyski’ [flesov’i], gdzie doszto do dysymilacji® [fleSev’i > fle-
$ov’i]. Jesli za$ nie konczyl si¢ na nia, to wystepowalaby -ovi, np. perkovi ‘perki/
atuty’ [perkov’i].

Odnotowano, ze -ovi i -evi s3 dodawane do rzeczownikow wielosylabowych
w miejsce -i, np. sidequestovi ‘zadania poboczne’. Mozliwe, ze jeden wyraz moze
sktada¢ sie z kilku wyrazéw fonetycznych, co zdaje si¢ dotyczy¢ np. wyrazu
webshopovi ‘sklepy internetowe’ — w hasle veb-sop ‘sklep internetowy’ w SRNA
podano veb-shopovi ‘sklepy internetowe” jako poprawng forme 1. mn. Wskaza-
no, ze ma on dwa miejsca akcentu: véb-$op (akcenty kroétkie). Dlatego mozna
sie spodziewa¢ dwdch wyrazéw fonetycznych side i quest w sidequestovi ‘zadania
poboczne’ Teza ta wymaga weryfikacji w przypadku wyrazow, ktdre nie sg ztoze-
niem w jezyku angielskim, np.: rehashevi ‘gry typu rehash’ (ang. rehashes). Stan
taki moze prowadzi¢ do wariantywnosci'c.

Przyktadem odwrotnego zjawiska, gdzie do angielskiego wyrazu jednosylabo-
wego dodano -i'7, w miejsce oczekiwanego -ovi, jest forma statsi ‘staty/statystyki’

15 Zjawisko to ma miejsce, gdy w bezposrednim sgsiedztwie miatyby sie znalez¢ dwie sylaby
z samogloska e, gdyz wowczas e w drugiej sylabie zastepowane jest przez o, np. Becem ‘Wiedniem’
> Becom.

¢ Potwierdzono to w SRNA, jak i w materiale z HCL. W SRNA podano w hasle majlston
‘kamien milowy” dwie koncéwki fleksyjne w mianowniku 1. mn. - -i oraz -ovi. Podobna wa-
riantywno$¢ dotyczy czeéci poswiadczonych form, do ktdrych zaliczajg si¢ m.in.: fanboys i fan-
boyi ‘fanboye’; review-ovi, reviews i reviewsi ‘recenzje’; statovi oraz statsi ‘staty/statystyki’; fatali-
ties-i i fatalitiyi ‘fatalities / wykonczenia’.

7" Dodawanie -i do angielskich rzeczownikéw w 1. mn. wystepuje tez poza jezykiem gra-
czy i poswiadczono to w SRNA, np. w hasle stensil ‘szablon” - podano tu druga forme stensils
‘szablon’ od stencil(s) ‘szablony’.
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- mozliwe, Ze wynika to ze znaczenia wyrazu, ktory w obu jezykach moze funk-
cjonowac jako nazwa zbiorowa. Koncowka -i wykorzystana jest do tworzenia
liczby mnogiej od angielskich rzeczownikéw wielosylabowych wystepujacych
zarébwno w 1. poj. (achievementi ‘osiagniecia, enemyi ‘wrogowie, fanboyi ‘fanboye,
fatalitiyi ‘wykonczenia, money graberi tasi na pienigdze), milestonei ‘kamienie mi-
lowe, oportunityi ‘szanse’), jak i w 1. mn. (fatalities-i ‘wykonczenia, reviewsi ‘re-
cenzje, statsi ‘staty/statystyki’).

Whioski dotyczace czasownikow

Zapozyczanie czasownikow odbywa si¢ za pomoca sufiksow -ati i -irati w jezyku
chorwackim oraz -ovati i -ati w jezyku serbskim. Badanie potwierdzilo, Ze w naj-
nowszych zapozyczeniach w jezyku serbskim sufiks -isati zostal wyparty przez
-ovati.

Ekscerpcje przeprowadzono dla 94 jednostek (zob. Tab. II). ,,Jednostka” ozna-
cza wszystkie mozliwe formy zapozyczenia danego czasownika np. jednostka od
ang. hype ‘napala¢ si¢/hajpowac to dla jezyka chorwackiego hajpati, hajpirati
i hajpovati, dla serbskiego za$ hajpati, hajpirati, hajpovati oraz hajpisati. Eks-
cerpcji dokonano za pomocg wyszukiwania prostego form z: -ati, -irati, -ovati
i -isati. Dla czasownikow: trash talkati ‘obgadywac/cisna¢ po kims, copy paste
port ‘port ‘kopiuj-i-wklej/portowac; copy/paste ‘kopiuj/wklej, sign upati ‘rejestro-
wac’ oraz oftopicariti ‘schodzi¢ z tematu’ ekscerpowano formy wyjsciowe poprzez
fraze z uwzglednieniem wielkosci liter — copy paste port ‘port ,kopiuj-i-wklej”/
portowac, copy/paste ‘kopiuj/wklej’ petnig funkcje orzeczen, mimo ze jako takie
nie podlegaly wtedy adaptacji morfologicznej. Dla sign upati ‘rejestrowac;, trash
talkati ‘obgadywa¢” wyszukiwanie proste nie dawalo wynikow.

Dla 31 jednostek nie znaleziono potwierdzen w stWaC, zas w hrWaC dla 13.
Dla 32 jednostek z korpusu srWaC wyekscerpowano potwierdzenia tylko dla jed-
nego z hipotetycznych czasownikoéw, 22 dla dwdch oraz trzy dla 3 - znaczna czes¢
z nich miata niewielka liczbe wynikéow. Z hrWaC wyekscerpowano po jednym
z hipotetycznych czasownikéw dla 30 jednostek, 2 dla 25 i 3 dla 15. Udzial -ovati
i -irati odpowiada oczekiwanemu rozktadowi dla obu jezykow, przy czym pew-
nym zaskoczeniem jest udziat derywatéw z -ati — dla 50 z 80 jednostek -ati bylo
najliczniej potwierdzone hrWaC, zas w stWaC 7 z 62. Derywaty z -ovati potwier-
dzono najliczniej w stWaC: 41 z 62 — w hrWaC to 2 z 80. Z -irati w hrWaC po-
twierdzono najliczniej dla 24, za§ w srWaC dla 10. Znaczenia wyekscerpowanych
derywatow w wiekszosci pokrywaly si¢ z tymi z HCL. Odnotowano na przy-
kiad, ze dealati/dealovati z hrWaC ma znaczenie polskiego ‘sprzedawania czego$
/ zajmowania si¢ czyms, a nie ‘radzi¢ sobie z czyms’: da ée Domagoj Margetic taj
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intervju dealati u formi cd-a na ulici “ze Domagoj Margeti¢ bedzie sprzedawal ten
wywiad w formie ptyty na ulicy’.

Wybor ktérejs z koncdwek zazwyczaj nie wptywal na znaczenie, cho¢ odno-
towano kilka wyjatkow. Zdarza sie bowiem, ze wybor danego sufiksu moze by¢
podyktowany jednym ze znaczen zapozyczonego czasownika w angielszczyznie,
np. znaczenie zamachna¢ si¢/uderzy¢’ ang. czas. to pitch w baseballu realizuje
w serbskim pitchati (-ati), za$ “zaja¢ si¢ czyms / mie¢ pomyst na co§’ pitchovati
(-ovati):

U bejzbolu se pitcha preko ramena ‘W baseballu uderza si¢ przez ramie’;

The Storyteller je pitchovao svoj sajt ‘Gawedziarz zabral si¢ za swojg strong internetows.

Drugie ze znaczen po$wiadczono w hrWaC (pitchati / pitchirati ‘zabra¢ si¢ za’:
koji su u Split dosli pitchati svoj startup ‘ktorzy przybyli do Splitu, aby zabrac si¢
za swoj startup’). Zjawisko to odnotowano tez w chorwacczyznie, np. znaczenie
‘obsadzi¢ (w jakiejs roli)’ ang. czas. to cast poswiadczono przy ekscerpcji castirati
i castovati: da je castirana za ulogu Zene ‘ze zostala obsadzona w roli kobiecej,
neko jos pametniji nije castovao Jill Ireland ‘kto$ inteligentniejszy nie obsadzit Jill
Ireland; za$§ w znaczeniu ‘rzucac (zaklecia)’ przy castati: kada castate neki area
spell ‘kiedy rzucacie jakis$ area spell’ (w stWaC odpowiada temu castovati ‘rzucaé
[zaklecie]: U tom momentu Priest castuje ,Turn Undead” ‘W tej chwili Ksiadz
rzuca ,,Jurn Undead™).

W tresciach na YouTubie zauwazalny jest znaczacy udziat czasownikéw kon-
czacych sie na -ati w obu jezykach, relatywnie niewielki udziat tych na -irati
wsrod autoréw chorwackich oraz znaczacy udzial czasownikow z -ovati wsrod
serbskich. Z przestuchanych materiatéw HCL.hr wyekscerpowano 22 czasowni-
ki (16 konczacych si¢ na -ati i 6 na -irati), ze zrodet chorwackich 20 (na -ati)
i serbskich 35 (14 na -ati, 19 na -ovati i 2 na -irati), nie poswiadczono derywatow
z -isati:

- Packovi (chorwacki, kajkawski kanal): kempati ‘campi¢ si¢, snajpati ‘snaj-
pié, rape-ati ‘rapeowac/gwalcid;, trippati ‘traci¢ rownowage, exportati ‘prze-
nies¢ si¢, pull uppati ‘zatrzymywac si¢, hitati ‘trafia, restartati ‘restartowac’
joinati ‘dolaczacl si¢, taggati ‘oznaczaé/tagowac, dropati ‘spadac, pumpati
‘zadawac pytania, executati ‘wykonywac egzekucje, zmorphati ‘zmorpho-
wad, dawnati ‘powali¢’;

- Tesic Live (serbski kanal): nokovati ‘powali¢, bustati i bustovati ‘boosto-
wad, zabagovati ‘zabugowac si¢, bagovati ‘bugowacd, kempovati ‘campi¢, faj-
tovati ‘walczy¢, hilati leczy¢, hitati ‘trafial, invajtovati ‘zapraszac, knokati
‘powalad, lendati ladowac;, levelovati ‘levelowad; lajkati lajkowad, lutovati
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i lutati lootowad, lurkovati ‘Turkowac/przegladac; nolajfati ‘nolifowaé/nie

mie¢ zycia, refresati ‘od$wiezacl, restorati ‘przywracac, rasovati ‘rushowac,

skopati ‘celowad, skrinsotati ‘robi¢ zrzut ekranu, startovati ‘rozpoczynac,
. o C 7y . . C 14 .7 . b) .

strimovati ‘streamowac, trajhardovati ‘tryhardowac/poci¢ sie (w grze)), vi-

nati ‘wygrywac’;

KingsofFailsShow (chorwacki kanal): brejkati hamowac, plejsati ‘uplaso-
’ Ll . C 7y . . C . 73 . . C . 73

wac si¢), startati ‘rozpoczaC, driftati ‘driftowac, grindati ‘grindowac’;

Mudja (serbski kanal): masterovati ‘opanowac, driftovati i driftati ‘drifto-
wac’;

HCL.hr (chorwacki kanal) — Elden Ring: kanterati ‘przeciwuderzy¢, do-
dzati ‘robi¢ unik;, ekvipati ‘wyposazad, levelirati ‘levelowad, respovnati ‘zre-
spi¢/odrodzi¢ samonati ‘przywezwad, apgrejdati ‘upgradowac’; Ghostwire
Tokyo: optimilarizirati ‘optymalizowal, dismisati ‘odrzucié, abzorbirati
‘wchiong’; American Theft 80s: animirati ‘animowad, interaktirati ‘wcho-
dzi¢ w interakeje, lokpikati ‘otwiera¢ wytrychem, reportirati ‘zaraporto-
wad’; Supraland Six Inches Under: $iftati ‘przenies¢, hilati ‘leczy¢’; Internet
Cafe Simulator 2: ¢ilati ‘chillowad, apruvati ‘akceptowac), sejvati ‘zapisac’s
CoD: levelati ‘lewelowad, kempati ‘campic si¢’;

Svet kompjutora (serbski kanat) - Elden Ring: respawnovati ‘odrodzic si¢,
spoljovati ‘spoilerowad; optimizovati ‘optymalizowad; stagirati ‘uktadac’s

Nolifer (serbski kanat) — Elden Ring: blokirati ‘blokowac’.

Wydaje sie, ze w dialektach kajkawskich sufiks -ati mogl wyprze¢ -irati. Proces
ten moze zachodzi¢ takze w jezyku ogolnym. W serbskim, mimo ze sufiks -ovati
wydaje si¢ bardziej produktywny, to -ati moze go wypiera¢ w okreslonych sytu-
acjach komunikacyjnych - ekscerpujac tresci z Caletova reakcija na moje DRI-
FTOVANJE, zauwazy¢ mozna, ze:

tytul filmu zawiera rzeczownik odczasownikowy driftovanje ‘driftowanie
drift’;

derywaty od driftovati ‘driftowac wystepuja w pierwszych minutach filmu,
gdzie autor powaznie thumaczy widzom, ze nauczyl si¢ driftowac: i maste-
rovao sam driftovanje ‘i opanowatem drift’ (0:30), auta za driftovanje ‘auta
do driftu’ (3:10);

gdy skupit sie na grze, zaczal korzystac z czasownika driftati ‘driftowac i jego
derywatéw: da mucim ovde da driftam ‘mecze si¢ tu, zeby driftowa¢ (6:30);
kiedy wszedl jego ojciec, (od 7:50) nadal uzywal derywatéw od driftati
‘driftowac’: (...) sam driftao ‘driftowalemy’ (7:52) hoces da driftas? ‘chcesz
driftowad?’ (8:05).
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Takze w materiale z Call of Duty Warzone 2 Tesic (A) i Sanee (B) uzywali derywa-
tow od leksemoéw na -ovati i -ati:

B: lutovanje ‘lootowanie’ (53:10), B: ja lutam ‘ja lootuj¢’ (1:04:01), B: kad luta$ ili
kad ubijes lika ‘kiedy lootujesz lub kiedy zabijesz postad (1:29:54) od lutovati i lutati
‘lootowad’;

A: rasujes da? ‘rushujesz tak?’ (1:20:56), A: holes da ga rasas a ja ga snajperom ‘chcesz
go rushowac a ja go snajperka’ (1:24:30), A: al treba da rasamo ‘ale powinni$my rusho-
wad (1:27:15) od rasovati i raSati ‘rushowac’;

B: hoces da bustas svoje puske? ‘chcesz boostowac swoje bronie?” (1:28:49), A: a kako
se bustuju puske, s$to to znaci? ‘a jak sie boostuje karabiny, co to znaczy?’ (1:28:55),
B: i tako ga bustas razumes ‘i tak go boostujesz, rozumiesz’ (1:29:47) od bustovati
i bustati ‘boostowac’.
Walka w zwarciu (50:00 a 1:23:00) raczej nie wplyneta na t¢ wariantywnos¢. Moz-
liwe, Ze wytlumaczy¢ ja mozna uzyciem derywatdéw od -ati w mowie potocznej,
tak jak w jezyku chorwackim (Soc¢anac 2009, s. 245)'%.

Whnioski dotyczace przymiotnikow

Badanie potwierdzito, ze przymiotniki zazwyczaj nie podlegaja adaptacji (Soca-
nac 2009, s. 245). Odnotowano przy tym, ze adaptacja przymiotnikéw moze od-
bywac sie tez przy uzyciu innych sufikséw niz -ski, np. -ski konzolaski ‘konsolowy’
oraz -ovacki: dZzampskerovacki ‘jumpscarowy’ w jezyku serbskim (Nolifer 2022).

Podsumowanie wnioskow

Wigkszo$¢ zapozyczen jest wspolna dla obu jezykéw, przy czym do leksyki chor-
wackiej moze przenika¢ wiecej czasownikow niz do leksyki serbskiej. Zapozycza-
ne jest sfownictwo specjalistyczne, standardowe i slangowe, ktore nie jest adap-
towane ortograficznie. W jezyku serbskim wsrdd najnowszych czasownikow ist-
nieje wariantywnos¢ form na -ati i -ovati - wpltyw na wybor jednej z nich moze
mie¢ sytuacja komunikacyjna. Potwierdzono, ze sufiks -isati zostal wyparty.
Takze w jezyku chorwackim istnieje wariantywno$¢ sufiksoéw -ati, -irati i -ovati,
cho¢ wydaje sig, ze obecnie -ati jest najbardziej produktywny i wypiera pozostate.
Mozliwe, ze w dialektach kajkawskich sufiks -ati wypart -irati. Potwierdzono tez,
ze zapozyczone przymiotniki najczesciej pozostaja nieodmienne, odnotowano

¥ Wariantywno$¢ te do pewnego stopnia ujeto tez w SRNA, np. w hasle surfovati ‘surfowac’
podane tez jest surfati ‘surfowac (cho¢ wigkszos¢ czasownikow w hastach konczy si¢ na -ovati).
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za$, ze rzeczowniki w liczbie mnogiej czesto tworzy sie za pomoca -ovi/-evi — na-
wet gdy stowo jest wielosylabowe.

Wystepowanie zjawisk dotyczacych zapozyczania rzeczownikow, czasowni-
kow i przymiotnikéw wsérdd graczy serbskich i chorwackich, a takze zblizona
nieznajomos¢ zasad ortografii swoich jezykow ojczystych i mieszanie kodow
sktania do postawienia tezy o istnieniu wspdlnego socjolektu graczy serbskich
i chorwackich.
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Tabela I. Angicyzmy nieczasownikowe' *°

F
orma Znaczenie/ Forma Znaczenie / Forma Znaczenie /
podsta- . . .
wowa tlumaczenie | podstawowa tlumaczenie podstawowa | tlumaczenie
- jitemi i tscene
progress | progres/po itemi prz.edmlc.)ty/ cu cutscenka?!
Al-1-0-b step D-1-0 itemki A0-1-0-b
i . . launcher lider .
amazing niesamowity launcher 8 lotnia
Al-1-0-h D-1-0 A0-1-0-b
attacker | attacker/na- leak . low budget .
. przeciek budzetowy
Al-1-0-h paStnlk D-1-0 A0-1-0-b
legit . irac o1
dash doskok S legitny piracy piracki
A1-1-0-h D-1-0 A0-1-0-b

¥ Pod kazdg formg podstawowa znajdujg si¢ dane dodatkowe - X -X -X,x / X -X,-X,-x(g) /
X,-X,-X,(g).
»X,” zawiera informacje na temat wyszukania form podstawowych na serwerach na Discor-

dzie:
e ,A0” - niewyszukane na BM i FG (=BM=FQ);
e ,A1” - niepo$wiadczone w FG i w BM (-BM-FG);
e ,A2” - niepo$wiadczone na BM oraz niewyszukane w FG (-BM=FQG);
e ,A3” - niewyszukane na BM i niepo$wiadczone w FG (=BM-FG);
e ,B1” - niepo$wiadczone w BM i po$wiadczone w FG (-BM+FQG);
e ,B2” - niewyszukane w BM i poswiadczone w FG (=BM+FQG);
e ,CI” - poswiadczone w BM i nieposwiadczone w FG (+BM-FG);
e ,C2” - poswiadczone w BM i niewyszukane w FG (+BM=FG);

e ,D” - poswiadczone w BM i FG (+BM+FG)

Gdzie: ,wyszukane” oznacza, ze dla danej formy algorytm podat wyniki na serwerach. ,,Po-
$wiadczone” oznacza, ze dla danej formy algorytm podal wyniki na serwerze po serbsku lub
chorwacku. Odpowiednio ,,niewyszukane” oznacza brak wynikéw wyszukiwania, za$ ,niepo-
$wiadczone” wyniki niebedace tekstem zapisanym w alfabecie facinskim lub cyrylickim po chor-
wacku albo serbsku (np.: emoji, gify, wiadomosci po angielsku).

»X,” zawiera informacje, czy wyekscerpowano forme podstawowsg: ,,0” oznacza, ze nie wy-
ekscerpowano, ,17, ze wyekscerpowano z obu korpuséw, ,,2”, ze tylko z srtWacC a ,,3”, ze tylko
z hrWaC.

»X,” zawiera informacje, czy forme podstawowa ujeto jakkolwiek w stownikach: ,,0” oznacza,
ze nie ujeto, ,,17, Ze ujeto w obu, ,,2”, Ze tylko w SRNA a ,,3”, ze tylko w HJP.

»X~ oznacza, z jakiego kraju pochodzit autor wiadomosci, w ktérej uzyto danego anglicy-
zmu (dotyczy tylko grup z Ax): ,h” oznacza, ze autor jest najsilniej zwiazany z Chorwacja, ,,s”,
ze z Serbia, ,b”, ze z Bo$nia i Hercegowina, a ,n”, ze nie ustalono kraju autora.

(g) oznacza, ze autorem wiadomosci jest uzytkownik Garak/Garakelim.

0 Jako ttumaczenia podawalem stownictwo stosowane przez polskich graczy. Tam gdzie to
stownictwo bylo nieznane, podjatem prébe podania znaczenia lub lokalizacji tych zapozyczen do
realiéw polskiego gamingu.

2 Wycieta scena w grze, podczas ktdrej gracz nie kontroluje swojej postaci; przerywnik fil-
mowy.
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Forma . . .
odsta Znaczenie/ Forma Znaczenie / Forma Znaczenie /
pwowa tlumaczenie | podstawowa tlumaczenie podstawowa | ttumaczenie
day one day-one/ library . backslash lewy
. biblioteka e
ALL-0-h na premiere D-1.0 A0-1-0-h ukoénik
dream . lightsaber e bugovit
marzenie miecz $wietlny zbugowany
Al1-1-0-h D-1-0 A0-1-0-h
feelings . main . . bullet time bullet
uczucia gléwny/main o
Al-1-0-h D-1-0 A0-1-0-h time*,
co$ czym
hell - max cup of tea N
piekielny na maxa lubie sie
AL-1-0-h D-1-0 A0-1-0-h zajmowac
. . rzewaza-
impactful robigca meh - deal breaker | ¥
N taki sobie/meh jacy szale
Al-1.0-h wrazenie D-1-0 A0-1-0-h gOrYCZY
insider o next level . anboyi
insider nastepny poziom fanboy fanboye
A1-1-0-h D-1-0 A0-1-0-h
acin, overrated rzerekla- andom
pacing rytm P f fandom
Al-1-0-h D-1-0 mowany A0-1-0-h
) e fatalities®/
reviewer pass fatalitiyi ,
recenzent przepustka wykonicze-
AL-1-0-h D-1-0 A0-1-0-h nia
the thin . uestovi . ashovi .
S co$ 1 questy/zadanie A blyski
Al1-1-0-h D-1-0 A0-1-0-h
choices refund ash .
wybory f zZwrot flashy jaskrawy
A1-1-0-h(g) D-1-0 A0-1-0-h
manage- .
. respect o orazka/
ment zarzgdzanie 4 szacunek flop E iewvpal
Al-1-2-h(g) D-1-0 A0-1-0-h wyp
networkin, . sajt uture proo rzyszlo-
S networking? ] strona f proof | p el
Al-1-2-h(g) D-1-0 A0-1-0-h SCIOWY
render shield reed C
render tarcza 8 chciwos¢
Al-1-2-h(g) D-1.0 A0-1-0-h
bundle . skill . L s hardwer
pakiet skill/umiejetnos¢ hardware
B1-1-0 D-1-0 AQ-1.0-h
endin , . smooth jubito
S| zakoriczenie plynny J You Tube
B1-1-0 D-1-0 A0-1-0-h

22

Efekt filmowy polegajacy na spowolnieniu lub zatrzymaniu scen akcji.

#  Fatalieties to bardzo brutalne wykonczenia (zabdjstwa) postaci w grach z serii Mortal

Combat.

2 Wiedza z zakresu obstugi baz danych dot. wymiany informacji miedzy komputerami

a serwerem.
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Forma . . .
odsta Znaczenie/ Forma Znaczenie / Forma Znaczenie /
pwowa tlumaczenie | podstawowa tlumaczenie podstawowa | ttumaczenie
eel . store knock-o .
f nastroj sklep iij kopia
B1-1-0 D-1-0 A0-1-0-h
launch . story o kontraktor
premiera historia wykonawca
BI1-1-0 D-1-0 A0-1-0-h
sale rzedas support wsparcie/dziat long term krétko-
BL-1-0 ) D-1-0 wsparcia A0-1-0-h terminowy
remaster wishlist N , maximalno maksy-
remaster lista zyczen .
Bl-1-2 D-1-0 A0-1-0-h malnie
) mikrotran- .
trailer . XD .. mikrotran-
trailer XD sakcija . s
Bl-1-2 D-1-0 SakC]e
A0-1-0-h
parry arowanie xp exp/punkty do- | movement |movement/
BL-3-0 P D-1-0 $wiadczenia A0-1-0-h poruszanie
M rated loadin . open source | open source
18+ S wczytywanie P p
A2-0-0-n D-1-0(g) A0-1-0-h / otwarty
tearin, account orkovi .
8 rozterka konto orkowie
A2-1-0-b D-1-1 A0-1-0-h
touchin . art rojekt artystycz- | outdated
g WZruszajacy proj YS! przestarzaly
A2-1-0-b D11 ny/rysunek art. A0-1-0-h
adv event . | outsourcing .
reklama event/wydarzenie outsourcing
A2-1-0-h D-1-1 A0-1-0-h
pan
maruda,
pogromca
anboys ree arty pooper dobrej
fanboy fanboye f darmowy party poop b )
A2-1-0-h D-1-1 A0-1-0-h .Za aWY’
niszczyciel
usmiechow
dzieci*
ain erformansi dajnosci/ erkovi .
g zysk perf wycano p perki/atuty
A2-1-0-h D-1-1 051381 A0-1-0-h
good guy dobry shit goéwniany piratizacija iratvzacia
A2-1-0-h Chlopak D-1-1 A0-1-0-h pratyzaq)
. ; rzetwa-
uild s sho ost procesing | P2
8 gildia P sklep postp S| rzanie
A2-1-0-h D-1-1 A0-1-0-h koncowe

25

Nieuregulowana prawnie forma monetyzacji gier bedaca wariantem hazardu.

% TJest to propozycja lokalizacji oparta na cytacie z materiatu youtubera Dem3000. Pozyska-

no z: New Year - Star Trek Przerobiony (youtube.com) [data dostgpu: 20.02.2024].
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F
;);:1::_ Znaczenie/ Forma Znaczenie / Forma Znaczenie /
pwowa tlumaczenie | podstawowa tlumaczenie podstawowa | ttumaczenie
market- rynek/ to repetativan
place Y P top/najlepszy P powtarzalny
marketplace - AL
A2-1-0-h
czerwona
red fla update . seler
flag flaga/red P aktualizacja sprzedawca
A2-1-0-h ﬂag D-1-1 A0-1-0-h
rewrite napisac od boost spellovi .
p boost P zaklecia
A2-1-0-h nowa D-1-2 A0-1-0-h
thread botovi statsi
watek boty staty
A2-1-0-h D-1-2 A0-1-0-h
cleanu . challenge zwanie/chal- tempest
P CZyScIC S Wy / P sztorm
A2-1-0-h(g) D-1-2 lenge A0-1-0-h
assion . communit o top shit najzaje-
P pasja 4 spotecznosé P 14)72)
A2-1-0-h(g) D-1-2 A0-1-0-h blSCl€]SZy
editor fake triggeri . .
edytor fake triggery
A2-1-3-h(g) D-12 A0-1-0-h
pop-up 2 full upsell sprzedaz
op-u ca
A2-1-3-n pop-up D-1-2 ly A0-1-0-h dodatkowa
salt ame useri uzytkow-
4 smutny 8 gra yt
A2-3-0-h D-1-2 A0-1-0-h nicy
playtime | czas spedzo- |  gameri racze video editing edycja
A2-3-0-h(g) ny w grze D-1-2 8 A0-1-0-h wideo
fort amin voice acting | YCIce acting
fortnite gaming gaming S| / aktorstwo
C1-0-0 D-1-2 A0-1-0-h glosowe
.| randomy/ . . )
randomi masterpiece . billboardovi .
przypadko- P arcydzielo billboardy
C1-0-0 we OSObY D-1-2 A0-1-0-h(g)
warn ostrzezenie odcast cupcakes .
Fp podcast P babeczki
C1-0-0 warn D-1-2 A0-1-0-h(g)
all-in tacznie/all- - .
aczn /all random losowy/rando cutscenes cutscenki
C1-1-0 -In D-1-2 mowy A0-1-0-h(g)

¥ Trigger jest wieloznaczne. Po angielsku oznacza przycisk na kontrolerze (od eng. trigger
button ‘przycisk od spustu’ - wazny w grach z gatunku FPS zwanych ,strzelankami”) albo rze-
czownik oznaczajacy ,wkurzenie kogo$” (po polsku w tym znaczeniu funkcjonuje czasownik

trigerowac).

2 TJest to dostownie ‘wyskakujace okienko’, ktore czesto wystepuje w zwiazku pop-up rekla-
ma ‘reklama wyskakujaca w oddzielnym oknie w przegladarce’, spotykane tez w polszczyznie

pop-up.
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F:;:::_ Znaczenie/ Forma Znaczenie / Forma Znaczenie /
pwowa tlumaczenie | podstawowa tlumaczenie podstawowa | tlumaczenie
) gamedev/
budget . review . gamedev
budzetowy recenzja przemyst
c1-1-0 D-12 A0-1-0-h(g) gier wideo
score . LG-ovi
crew zaloga wynik LG
Cl1-1-0 D-1-2 A0-1-0-h(g)
screenshot moca motion
easy easy/tatwy zrzut ekranu P
Cl1-1-0 D-1-2 A0-1-0-h(g) Capture
nastepna
. shooter nextgen eneracja
fully w pelni strzelanka $ & J
C1-1-0 D12 AC-L0-h(g) [konsol]/
next-gen
i karta poda- vibe . . nois ,
gift card P klimat/vibe Y gloény
C1-1-0 runkowa D-1-2 A0-1-0-h(g)
ejk . enumbra 1
legendary legendarny fei take/fejkowy P polcien
Cl1-1-0 D-1-2(g) A0-1-0-h(g)
oziom ht ost-mortem .
fevel P / fig walka P autopsja
C1-1-0 level D-1-2(g) A0-1-0-h(g)

1 . lobb rebrand .
najs tadny/nice Y lobby rebranding
C1-1-0 D-1-2(g) A0-1-0-h(g)

i bu spino .
offeri oferty S bug pinoff spinoff
C1-1-0 D-1-3 A0-1-0-h(g)

i . . error toolset zestaw

quality jakos$¢ blad/error .
C1-1-0 D-1-3 A0-1-0-h(g) narze;dm
j bezpieczen- kanal twistovi
securily P kanat zZwroty
C1-1-0 stwo D-1-3 A0-1-0-h(g)
i . kontroler wonk .
SeHINgs | ystawienia kontroler 4 dziwaczny
Cl1-1-0 D-1-3 A0-1-0-h(g)
. L o fatalities/
sick cholernie misija s fatalities .
dob misja wykoncze-
Cl-1-0 obrze D-1-3 A0-1-0-n nia
roundbre-
stuff mod grovr przetomo-
rzeczy mod aking
C1-1-0 D-1-3 Wy
A0-1-0-n
motion
i atch motion blur blur
title tytut P patch/tatka / .
Cl1-1-0 D-1-3 A0-1-0-n rozmycie

ruchu
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Forma

Znaczenie/ Forma Znaczenie / Forma Znaczenie /
podsta- . . .
wowa tlumaczenie | podstawowa tlumaczenie podstawowa | ttumaczenie
1 . reference . backlo
trial proba £ referencje g backlog
C1-1-0 D-1-3 A0-1-0-s
weak save . marker znacznik/
staby zapis/obrona
cri0 D13 AO-1-1-b marker
insane sprint . burnout .
szalony sprint wypalenie
C1-1-0(g) D-1-3 A0-1-2-h
i . . sta . checkpoint | punkt kon-
install instalacja ff ekipa P P
C1-1-0(g) D-1-3 A0-1-2-h trOlnY
demo haj
deal deal demo P hype
Cl-1-1 D-1-3(g) A0-1-2-h
i A hard . ... | overpowered | overpowe-
display wys$wietlacz twardy/ciezki P P %
Cri1 D-1-3(g) A0-1-2-h red/op
. zapowiedz/ .
review . trolovi
host host p przedpremie- trole
Cl-1-1 D-1-3(g) rowy A0-1-2-h
site strona setup setup/zestaw/ | webshopovi | sklep inter-
Cl-1-1 D-1-3(g) ustawienia A0-1-2-h netowy
. art style crunch
character postac 4 styl artystyczny crunch
Cl1-1-2 A3-1-0-h A0-1-2-h(g)
i . ick cestica .
hosting hosting pieky wybredny czasteczki
Cl1-1-2 A3-1-0-h A0-1-3-h
hype/krzy-
! ublisher ip-evi
hype Kliwa rekla- | wydawca P Ip
Cl1-1-2 ma A3-1-0-h A0-1-3-h
1 . sandbox iaskownica/ uidno .
official oficjalny P M f plynnie
C1-1-2 A3-1-0-h sandbox A0-1-3-h(g)
. third part bloom
smash cios party 3rd party bloom
Cl1-1-2 A3-1-0-h A0-1-3-n
stutter - done dirt
peak peak/szczyt stutter/$cinka 4 wydymany
C1-1-2(g) A3-1-0-n A0-2-0-h
) ) wentylator
fat immersive . . exaust fan ty .
gruby immersyjna [wycia-
Cl-1-3 A3-1-2-h A0-2-0-h gowy]
sequel licevi .
hardcore hardcorowy 1 sequel § glicze
Cl1-1-3 A3-1-3-h A0-2-0-h

¥ Termin ,,op” stosuje si¢ do postaci, mechanik w grach, ktére uznawane sa za ,,przegiete”.

3 QOkreslenie na gre z otwartym $wiatem, gdzie gracz moze robi¢ to, co chce.
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F:;:tl: Znaczenie/ Forma Znaczenie / Forma Znaczenie /
pwowa tlumaczenie | podstawowa tlumaczenie podstawowa | tlumaczenie
invali N oint-like eature cree feature
invalid niewazny P punktowy f P o
Cl-1-3 A3-3-0-h(g) A0-2-0-h(g) creep
LGijevi dogshit o
stage etap J LG § gowniany
C1-1-3 A0-0-0-b A0-3-0-b
devs deweloperzy/ | oportunityi callovi polaczenia/
: szanse
C1-2-0 devsi A0-0-0-b A0-3-0-h calle
. powerfan- Cell arhitek- | architektu-
ability ”
zdolno$¢ tasy power fantasy tura ra proce-
C1-3-0
A0-0-0-b A0-3-0-h sora
j j bl i . hit
en]oyer enjoyer/ owovi c1osy cniter cheater
C1-3-0 smakosz A0-0-0-h A0-3-0-h
) cringe/zaze butthurt- driving
cringe ge/za nuti z bélem dupy physics fizyka jazdy
200 nowanie
A0-0-0-h A0-3-0-h
color .
rage quit . : grading grapple hook | hak do
rage quit grading Kol h )
€200 olorystyczny A03.0-h chwytania
A0-0-0-h
. . co, aste . .
krind | cringe/zaze- 24 0‘1; / port ,,kopiuj- hidden gem ukryta
20000 nowanie P -i-wklej” A030h perelka
A0-0-0-h
) konpjukter
) crea ,
simp simp ft craftowa’ komputer
C2-0-0(g) A0-0-0-h A0-3-0-h
crime .
bad-ass . ) gra o rozwiazy- | launch pad .
kozacki solving . . wyrzutnia
10 waniu zbrodni 030k
A0-0-0-h
: . szczeniak
cross plat cyberhyped | hype na Cyber- manchild . /
form cross-play unka 2077 duzy
C2-1:0 A0-0-0-h p A0-3-0-h Chlopak
crossplay/
ra miedzy- | enemyi . layer base
crossplay | 8 ey 4 wrogowie piay baza graczy
C2-1-0 platfor— A0-0-0-h A0-3-0-h
mowa
fool- zabezpieczenie | ) .
daddy . sidequestovi | zadania
tatus/daddy | -proofing przed oboczne
c2-1-0 A0-0-0h falszerstwem A0-3-0-h P

' Tendencja wérdd tworcow do dodawania coraz to nowej zawartosci, co opoznia premiere

8ry-



Najnowsze zapozyczenia z jezyka angielskiego w jezyku graczy gier wideo...

165

F(?;:tl:_ Znaczenie/ Forma Znaczenie / Forma Znaczenie /
pwowa tlumaczenie | podstawowa tlumaczenie podstawowa | ttumaczenie
. rame . .
dropovi spadki/ sfc aling skalowanie true colors | prawdziwe
10 zrzuty oo klatek® Moo oblicze
ame
edgy edgy/ Cé;p fur przechwytywa- cascaded kaskadowy
10 skrajny oon nie gry A03-0hg
ENerey | napdj ener- | gamedevov angbanger
drink PO g gamedev gangoang: gangster
C2-1-0 getyczny A0-0-0-h A0-3-0-h(g)
) gameplay- 4 ;
. : otyczacy roz- old mine .
fail fail -wise 4 . 2 L § zyta zlota
c21-0 o gryw. A0-3-0-h(g)
fanboy fanboy hajp trejn hype-train® hail mary | desperacka
C2-1-0 A0-0-0-h A0-3-0-h(g) Préba
hardware | hardware pipeli- | . .
flex . PP install base | baza insta-
flex pipeline ne/potok hard- lacyi
C2-1-0 0004 warut A0-3-0-h(g) acyjna
: $wiato-
world build- ,
floss heresay . : tworstwo/
floss herezja ing :
C2-1-0 A0-0-0-h kreaqa
A0-3-0-hlg) $wiata
o konzolaski . rozbdj
giftovi : wojny konso- cash grab )
prezenty ratovi Jowe w biaty
C2-1-0 A00.0h A0-3-0-n dzien
steelbook/
. | skrzynki z loso- kolekcjo-
grind . loot boxevi 4 . steelbook )
grind wa zawartoS$cig/ nerskie
C2-1-0 A0-0-0-h loot boxy A0-3-0-n wydanie
na Blu-Ray
hater heiter microstutter | micro stutter/ uninstalled | odinstalo-
C2-1-0 ) A0-0-0-h mikro$cinka A0-3-0-s wane

32

obraz powyzej lub ponizej rozdzielczo$ci uzywanego monitora.

33

Opcja w oprogramowaniu (grach), ktéra pozwala wymusi¢ generowany (renderowany)

Stowo to (zlozenie od hype ‘ekscytacja’ i train ‘pociag’) wywodzi sie z platformy Twitch,

gdzie ludzie, wyczekujac i bedac podekscytowanymi nowa trescia, metaforycznie wsiadali do

pociagu.

34

jednego elementu jest wejéciem nastepnego.

Zestaw elementow przetwarzajacych dane polaczone szeregowo w ten sposdb, ze wyjscie
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F:;:tl: Znaczenie/ Forma Znaczenie / Forma Znaczenie /
pwowa tlumaczenie | podstawowa tlumaczenie podstawowa | tlumaczenie
money boardovi
power up power up graberi | tasi na pieniadze zarzady
C2-1-0 A0-3-2-h
A0-0-0-h
probably prawdo- | perk bodovi punkty disc drive naped
€210 podobnie A0-0-0-h umiejetnosci A0-3.2-h dyskowy
. pogo v
. . . citer
scamovi scamy jumpovi skoki pogo cheater
C2-1-0 000k A0-3-2-h(g)
quality
L of life uality-of-life- oligon oligon/
shader cient/shader f lf quality potig poug 3
10 update -update Aosah wielokat
A0-0-0-h
short-term |  krétko- shitshow . . clickbait click-
: pierdolnik .
C2-10 terminowy A0-0-0-h B2-0-2 -baltowy
sigma male .
statovi staty/ & sigma male banger .
. grindset . 36 hit
10 statystyki grindset 210
A0-0-0-h
. sta oo, coop/tryb
stroke cios S etap P PIHYD
C2-1-0 A0-0-0-h B2-1-0 kOOPeI'aCJI
up grejd expirience dos$wiad-
tester tester P &rej upgrade P .
C2-1-0 A0-0-0-h B2-1-0 czenie
undead . .| voice cover . fast travel szybka
nieumarli voice cover ..
C2-1-0 A0-0-0-h B2-1-0 pOdI‘OZ
. : L praca
underrated| niedo- witcherhype hype full-time job na pelen
210 ceniony £0.0.0h na wiedZmina B2.1.0
etat
branchevi , amepad | kontroler do
wallet portfel galaz gamep .
C2-1-0 A0-0-0-h(g) B2-1-0 gier. / pad
. . . L indie/nie-
cuz poniewaz/ disjoint indie .
4 odlaczony zalezny/
C210(g) Zpowodu A0-0-0-h(g) B2-1-0 indyk®”

35

Terminu tego uzywa si¢ w grafice 3D.

% Koncept z kultury Internetu pierwotnie oparty na pogardzie wobec tradycyjnej piramidy
spolecznej zywionej przez ukrytych samcow alfa, tzw. ,,sigmy”. Z czasem zaczgto uzywac tego okre-
$lenia przesmiewczo, co poswiadczono na HCL: Izgubit legendu je sigma male grindset ‘Straci¢ le-
gende (range na serwerze) jest sigma male grindset.

¥ Od ang. indie ‘niezalezny’ od ang. Independent ‘niezalezny’ - przymiotnik stosowany na okresle-
nie niezaleznych tworcéw, gatunkow gier lub gier, po polsku na gry indie stosuje si¢ tez okrelenie indyk.
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Forma . . .
odsta Znaczenie/ Forma Znaczenie / Forma Znaczenie /
pwowa tlumaczenie | podstawowa tlumaczenie podstawowa | ttumaczenie
warty za-
. environ rania/
kinda mapy must play grary
troche mape , . obowigz-
10 $rodowiskowe L0 Kowy do
A0-0-0-h(g) wy
zagrania
lobal rzejscie/
roleplay &9 . s | playthrough prze)
roleplay weight global weight play-
C2-1- 1
2-1-0(g) AL0-0h(D) B2-1-0 through
preorder/
scope luneta light leaking ciekniecie preorder zamowie-
2106 A0 $wiatla 510 nie przed-
premierow
N czestotli-
tier . lowres niskiej refresh rate e
poziom dzielezode wos¢ od-
C2-1-0(g) A0-0-0-h(g) rozdzieiczosct B2-1-0 Swiezania
banner markerless . release date data
baner bezznacznikowy .
C2-1-3 A0-0-0-h(g) B2-1-0 WYdanla
fajl . milestonei o review-ovi .
fail kamienie milowe recenzje
C2-1-3 A0-0-0-h(g) B2-1-0
motion ; tryb dla
template rzechwytywa- | singleplayer | .
P szablon capture prze W giepiay jednego
a1 nie ruchu 210
A0-0-0-h(g) gracza
imati- . . drzewko
ultimati . rehashevi skill tree .
vno ostatecznie gry typu reharh umiejetno-
213 A0-0-0-h(g) B2-1-0 éCl
annouce- . rerelease ponownie successor
ment ogtoszenie dani nastepca
C2-3-0(g) A0-0-0-h(g) wydanie B2-1-0
shadow
collab . . .. .| wverylow bardzo
wspolpraca | mapping | mapowanie cieni 1
232 5210 niskie
A0-0-0-h(g)

¥ Nie jestem pewien znaczenia tego terminu. Moze pochodzi¢ on z zakresu IT z zarzadza-
nia bazami danych lub serwerami. Mozna przeczyta¢, ze: Define global weight for IP monitoring.
This is the weight that is subtracted from the redundancy group weight for all of the hosts being
monitored. This number specifies the relative importance of IP address monitored objects in the
operation of the redundancy group ‘Zdefiniuj globalna wage dla monitorowania IP. Jest to waga
odejmowana od wagi grupy nadmiarowej dla wszystkich monitorowanych hostéw. Ta liczba
okresla wzgledne znaczenie monitorowanych obiektéw adreséw IP w dzialaniu grupy nadmiaro-
wej’. Pozyskano z: global-weight | Junos OS | Juniper Networks [data dostepu: 20.02.2022].
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F:;:tl:_ Znaczenie/ Forma Znaczenie / Forma Znaczenie /
pwowa tlumaczenie | podstawowa tlumaczenie podstawowa | tlumaczenie
. . shar, . high end/
kidar kidos/kid/ P L high end £ enes
. shadows ostre cienie wysokiej
D00 dzieciak B2-1-0(g) iakodci
A0-0-0-h(g) 100 jakosci
s shit-canned . bagovi ,
actually | patciwie ujebany S bledy/bugi
D-1-0 A0-0-0-h(g) B2-1-1
bossevi . Sitfest festiwal cloud
bossowie . . w chmurze
D-1-0 A0-0-0-h(g) Splerdolenla B2-1-2
net ingame/
ildovi | buildy (po- | net ingame | wbudowana sie¢ stealth .
buildovi Y ( P g ) skradanie
D10 staci) 0008 internet 21
wewnatrz gry
dlc/dodat- . . . . . :
dic / click bait clickbait/ stickovi kontrolery
kowa zawar-
D10 todd N00ah zarzutka 512 ruchu
) achieve-
engin s . L remake remake/
silnik menti osiggniecia ]
D10 - przerdbka
A0-1-0-b
cartoonish . unpla
extra extra kreskéwkowy gunplay gunplay
D-1-0 A0-1-0-b B2-3-0(g)
FPS cookie cut- reviewsi
FPS ter szablonowy recenzje
D-1-0 B2-3-2
A0-1-0-b
. jammer , ameplay/
fun fact ciekawostka | 7 zaklécacz gameplay | gameplay.
D-1-0 A0-1-0-b D-1-0 rOZgrYWka




Najnowsze zapozyczenia z jezyka angielskiego w jezyku graczy gier wideo... 169

Tabela II. Anglicyzmy czasownikowe

i Suma
Anglicyzm hrwaC srWaC . ,
potwierdzen
Forma Tlumacze
podsta- 39 nie ati irati | ovati | ati | irati | ovati | isati | hrWaC | srWaC
wowa
cheesati | A | wkurzy¢ 0 0 0 0 0 0 0 0 0
conf | A | Potwier 1 0 0 0 0 0 0 1 0
mati dzaé
dashati | A | doskoczy¢ | 0 0 0 0 0 0 0 0 0
L kon-
finishati | B | WO 16| o o] o] o] o 17 0
czyé
. cruncho-
crunchati | A , 1 1 0 0 0 0 0 2 0
waé
. zmniej-
cullati A ,] 0 0 0 0 0 0 0 0 0
szy¢
nopeati | A | negowac 0 0 0 0 0 0 0 0 0
poopati | A sraé 0 0 0 0 0 0 0 0 0
. radzié
dealati A ad. ¢ 2 0 2 0 0 0 0 4 0
sobie z
equipati | A | wyposazy¢ | 14 2 0 0 0 0 0 16 0
- ~ fr -
freela‘n A by¢ free 5 0 . 0 0 0 0 3 0
cati lancerem
ru- ru-
SpeEd .u C speed u 0 0 0 0 0 0 0 0 0
nati nowac
freezati | C | mrozi¢ 24 1 0 0 0 0 0 25 0
glitchati | C | glitchowac¢ | 1 0 0 0 0 0 0 1 0
level ,
. A | levelowa¢ 0 0 0 0 0 0 0 0 0
upati
nitpickati | A | czepialsi¢ | 3 0 0 0 0 0 0 3 0
copy/ D »kopiuj/ ~ - B - ~ ~ ~ - 0
paste wklej”
progres= | 5 | Progreso- |, 1 0 0 0 0 0 1 0
sati wac

¥ Dana dodatkowa informuje o poswiadczeniu zapozyczenia na BM lub/i FG: ,,A” oznacza, ze nie
poswiadczono, ,,B” oznacza, ze poswiadczono tylko na FG, ,,C” tylko na BM, ,,D” za$, ze po$wiadczono
na obu.



170 Dominik Jachimezyk
Anglicyzm hrwaC srWaC Sl.lma <
potwierdzen
delayati | B | opdzniaé | 2 0 0 0 0 2
publishati | A | wydawa¢ | 6 7 0 0 0 13
. aktywo-
redeemati | A yw 2 0 0 0 0 2
waé
hateati | D | hateowad 1 0 0 0 0 1
. odsprze-
reselati A P , 0 0 0 0 0 0
dawaé
rollati | A | potoczyé | 19 1 0 0 0 20
. oszatko-
shreddati | A | P ; 2 0 0 0 0 2
waé
thinkati | A mysle¢ 2 0 0 0 0 2
tri - -
ashtql A obgac’1y . 0 0 0 0 )
kati waé
. . rejestro-
sign upati | A , 1 0 0 - - 1
gn up waé
. odsub-
unsubati | B |0 0 0 0 0 0
skrybowa¢
trash obgady-
A St IR IR I [ 0
talkati waé
winati C | wygrywac 0 0 0 0 0 0
crackovati | A | crackowad | 80 122 9 0 0 211
downsca- -
. A down , 0 6 0 0 0 6
lati scalowad
castati A rzucaé 120 2 2 0 0 124
copyrich- .
pyrzgh A copyrlg,h 3 ) . 0 0 5
tati towac
. tworzy¢
craftati | A Y /, 21 0 0 0 0 21
craftowad
googleati | A | googlowac¢ | 24 0 0 0 0 24
oftopica- schodzi¢
ﬂ P . A - - - - - 143
riti z tematu
outsour- -
| p | outsour gy 0 1| o 31
ceati sowac
spammati | C | spamowac | 117 0 0 0 0 117
uninstal- i -
. A OdlnSt?'lo 2 10 0 0 1 12
lati waé
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. Sum:
Anglicyzm hrwaC srWwaC ma
potwierdzen
switchati | C | zmieniaé 76 0 0 0 0 1 0 76 1
cancelati | C | anulowaé 0 4 3 0 0 2 0 7 2
kvitati | A wyjsé 4 7 0 2 0 0 0 11 2
warnati | C | ostrzega¢ 0 0 0 0 0 2 0 0 2
replayati | C | powtdrzy¢ | 5 0 0 2 0 0 0 5 2
blockati | C | blokowaé | 37 4 0 0 2 1 0 41 3
. bench-
benchati | A , 5 0 0 2 0 1 0 5 3
markowacé
oszuki-
cheatati | A waé/ 6 0 0 0 0 3 0 6 3
cheatowa¢
dumpo- ,
p. A zrzucac 22 5 0 2 0 1 0 27 3
vati
. . tloczy¢
grindati | D oezy /, 47 0 0 3 0 0 0 47 3
grindowa¢
milkati | A doi¢ 2 0 0 3 0 0 0 2 3
jailbre fama¢
] . A | zabezpie- | 174 0 1 1 0 3 0 175 4
akati .
czenia
. robié
leakati C . 14 0 0 0 0 4 0 14 4
przeciek
outsour- outsour-
: A Wl [ 10 | o 1| o | 3 0 138 4
cati sowac
o omijaé
skipati | C pomuy / 41 3 1 1 0 3 0 45 4
skipowa¢
slajdati | A | zblizy¢si¢ | 18 0 1 0 0 5 0 19 5
checkirati | B | sprawdzaé | 9 171 0 0 6 0 0 180 6
e skrypto-
skriptirati | A P 7 92 0 0 0 6 0 99 6
waé
. rzechwy-
capturati | A p WY 5 26 0 6 0 1 0 31 7
tywac
stackati | A | stackowaé | 23 1 0 0 7 0 0 24 7
) tataé/pat-
patchati | B /p, 110 | 133 11 0 0 9 0 254 9
chowa¢
. . zabrac si
pitchati | A . €l 20 | 2| 0] 2]01] s8] o0 2 10
sejvati | C | zapisywac | 575 5 3 0 2 10 0 583 12
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Anglicyzm hrwaC srWaC Sl.lma <
potwierdzen
Remaste- .
L A | odnawiaé 0 37 3 0 0 14 0 40 14
rizirati
hajpati | A | hypeowa¢ | 1 0 0 0 0 16 0 1 16
akvizirati | A | nabywaé | 0 83 0 0 16 1 0 83 17
shareati | A | sharowaé | 95 0 0 1 0 18 0 95 19
p reon.je' A preord,e' 9 0 0 1 0 | 19 0 9 20
rati rowac
ulepszac/
upgrade-
P ga i A | upgrado- | 94 1 3 0 0 | 22 0 98 22
wad
fixati C | naprawia¢ | 35 | 59 0 0 | 25| 0 0 94 25
up, gn?de' B upgrafio' 3 3 5 0 0 29 0 11 29
-ti wac
driftati | A | driftowaé | 63 0 0 1 0 | 31 0 63 32
. streamo-
streamati | D , 179 1 2 1 0 41 0 182 42
‘wac
tweetati | A | tweetowac | 315 0 1 12 0 30 0 316 42
hejtati | A | hateowaé | 60 0 5 9 0 | 165 0 65 174
spamati | D | spamowac | 1330 | 88 15 2 0 148 0 1433 190
alocirati | A | alokowad 0 686 0 0 255 0 0 686 255
hendike- .,
. A stawié¢ 0 894 0 0 301 0 0 894 301
pirati
. oznaczaé
tagati C ,/ 42 828 10 1 17 | 383 0 880 401
tagowac
banati D | banowad | 1282 | 3859 | 333 0 6 401 0 5474 407
blamirati | C | obwiniaé 4 1461 0 0 439 0 0 1465 439
hakirati | C | hakowacd 37 | 1634 | 46 2 25 | 524 0 1717 551
. najmo-
rentati | A | VYO qos1 | 62 | o 162|423 | o | o | 13 | 585
wac
refundati | A | zwracaé 0 964 0 0 | 873 | 2 0 964 875
. restarto-
restartati | C ,to 3318 | 292 | 183 | 29 7 | 1362 0 3793 1398
‘wac
optimizo- optymali-
vatifopti- | A | PV 0o | 6073 | 26 | o | 309 |3513| o 6099 | 3822
.. . Zowac
mizirati
startati C | startowaé | 19707 1 418 138 0 8171 0 20126 8309
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Wykaz skrétow

BM - British Mango

CGDA - Croatian Game Development Alliance
CoD - Call of Duty Modern Warfare 2

FG - FskpZ gaming

FPS - first person shooter

HCL - HCL gaming community

HJP - Hrvatski jezi¢ni portal

SGA - Serbian Gaming Assosiation

SRNA - Srpski re¢nik novijih anglicizama

STRESZCZENIE

Praca ta dotyczy najnowszych zapozyczen w jezyku graczy gier wideo na obszarze Serbii
i Chorwacji. Analizie poddano zapozyczenia po$wiadczone na platformie Discord i po-
mocniczo na platformie You Tube - opracowano stad metode wykorzystania platformy
Discord jako korpusu jezykowego (wraz z stWaC i hrWaC). Odnotowano, ze wigkszo$¢
najnowszych anglicyzméw wystepuje w obu jezykach (do jezyka chorwackiego mogto
by¢ zapozyczone wigcej stownictwa). Pochodza one ze standardu angielskiego, slangu
i zargonu informatykdéw. Potwierdzono, ze sufiks -isati w jezyku serbskim zostal wyparty
przez -ovati (istnieje wariantywno$¢ -ati, -irati, -ovati). W chorwacczyznie zaobserwow-
ano, ze -ati wypiera -irati. W obu jezykach dostrzezono, ze liczbe mnoga rzeczownikéw
dwusylabowych tworzy si¢ za pomoca -ovi/-evi.

SEOWA KLUCZOWE: Discord, zapozyczenia jezykowe, gry komputerowe, HCL.hr,
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