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O basni i jej przeobrazeniach w serialu
animowanym Wodogrzmoty Mate Alexa Hirscha -
wybrane zagadnienia

Abstrakt:

Basn wydaje sie wieczna, lecz w swej dlugowiecznosci nie jest niezmienna. Ulega
wcigz nowym trendom, przemodelowaniom, zaprzeczeniom. W takich przeobra-
zonych formach mozemy jg odnalez¢ w wielu tekstach kultury, m.in. we wspot-
czesnych kinowych i telewizyjnych animacjach. Jednym z seriali animowanych,
w ktdrych watki basniowe ulegaja licznym i interesujagcym przemianom, s3 Wodo-
grzmoty Mate Alexa Hirscha (2012-2016). W niniejszym artykule tematy, schematy,
postaci, istoty basniowe zostaly z tego programu wyselekcjonowane, a nastepnie -
przeanalizowane w odniesieniu do dawnych (Wtadimir Propp) i wspdltczesnych
(Grzegorz Leszczynski, Weronika Kostecka, Kamila Kowalczyk) badan nad tra-
dycyjnymi opowiesciami. Wiele elementéw serialu odpowiada wyréznikom ba-
$ni, a cze$¢ z nich tworcy przeksztalcaja lub parodiuja. W Wodogrzmotach Matych
mozna tez odnalez¢ transformacje znanych watkéw basniowych oraz rozpoznaé
proces psychologizacji postaci.
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On the Fairy Tale and its Transformations in the Animated
Series Gravity Falls by Alex Hirsch — Selected Issues

Abstract:

The fairy tale seems to be eternal, but it is not unchanging in its longevity. It is
still subject to new trends, remodelling, and contradictions. In such transformed
forms, we can find it in many cultural texts, including recent cinema and television
animations. One of the animated series in which the fairy-tale threads undergo
numerous
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and interesting changes is Alex Hirsch’s Gravity Falls (2012-2016). In this article,
themes, patterns, characters, and fairy-tale creatures have been selected from this
programme, and then - analysed in relation to the classic (Vladimir Propp) and
contemporary (Grzegorz Leszczynski, Weronika Kostecka, Kamila Kowalczyk)
studies on traditional stories. Many elements of the series correspond with the dis-
tinguishing features of fairy tales, and some of them are transformed or parodied
by the creators. In Gravity Falls, one can also find transformations of well-known
fairy-tale threads and the process of the characters’ psychologisation.

Key words:
Alex Hirsch, animation, fairy tale, children’s and young adult culture,
postmodernism, television series, Gravity Falls

Basn okazata sig ,,dobra na wszystko”. Kazdy z tematéw, kazdy z pro-
bleméw moze by¢ wypowiedziany jezykiem basni [...]. Symbolika ba-
s$ni okazuje si¢ uzyteczna dla przekazu tresci przyziemnych i catkiem,
wydawaloby sig, do klimatu basni nie przystajgcych, pojemnos¢ jej
symboliki i jezyka wydaje si¢ nie mie¢ zadnych granic.

Joanna Papuzinska, Nowe tropy basni

M otywy basniowe' sg silnie obecne we wspdlczesnych tekstach kultury,
réwniez tych adresowanych do mlodszego odbiorcy. Pomimo powie-
lania w nich licznych tradycyjnych schematéw czesto trudno odszukac kon-
kretne historie, ktore zostaly przez poszczegdlnych autoréw przetworzone.
Wyrazna jest zatem tendencja do kreowania opowiesci odwolujacych si¢ do
ogolnego wzorca basniowego?, ktory zdaje si¢ zapisany w zbiorowej §wiado-
mosci. Tworcy czerpia z rezerwuaru postaci, rekwizytow oraz tematow, fabut
i modeli basni tkwigcych w wyobrazeniu statystycznego odbiorcy dzisiejszej
kultury, ktéry zwykle jest z nimi zapoznany. Pokazuje to, jak gleboko i szeroko
tego rodzaju narracje sg zakorzenione w naszej kulturze. Celem tego artykulu
jest analiza basniowych elementéw w serialu animowanym Wodogrzmoty Mate
Alexa Hirscha (2012-2016), wyprodukowanym przez Walt Disney Television
Animation dla kanatu Disney Channel. Za pomocg kontekstualnych odwotan
do takich perspektyw badawczych, jak kulturowa teoria literatury, teoria inter-

W artykule termin ,,ba$n” odnosi sie do basni tradycyjnej (Kostecka, 2014, s. 17).

Za Kamila Kowalczyk (2017) w artykule termin ,wzorzec basniowy” rozumiem jako ,,[...]
strukture wyobrazeniowg zbudowana na podstawie réznych wariantéw danej basniowej
historii, stanowigcg punkt odniesienia dla wersji modyfikujacych poszczegdlne elementy
strukturalne basni (konstrukcje postaci, zdarzen, aksjologie itp.)” (s. 138).

Dziecinistwo. Literatura i Kultura 3(2) 2021, 84-95 85



Patrycja Manelska

tekstualnosci?, strukturalizm oraz krytyka genderowa, rozpatrze przeksztalce-
nia komponentéw basni tradycyjnych w tej animacji.

Wodogrzmoty Male sa niekonczacg sie intertekstualng gra z konwencja-
mi réznych gatunkow, styli i toposéw. Jednym z obszardw, ktére serial prze-
ksztalca, sa basnie. W programie dochodzi do nieoczywistego wykorzystania
rekwizytow i postaci z opowiesci tradycyjnych, parodii §wiata fantastyczne-
go. Produkcja opowiada o przygodach blizniakéw, Dippera i Mabel Pinesow,
ktérzy zostaja wystani na wakacje do swojego wujka Stana, mieszkajacego
w tytulowej miejscowosci. Rodzenstwo pomaga mu w prowadzeniu Tajemni-
czej Chaty - atrakcji turystycznej, w ktorej petno fatszywych dziwdw, sztucz-
nych potwordw i artefaktéw nawigzujacych do zmyslonych legend. Wkrotce
dzieci dowiaduja si¢, ze pozornie spokojne miasteczko skrywa wiele sekre-
tow, a te najciekawsze moga odnalez¢ pod wlasnym dachem. Okazuje sig,
ze okoliczne lasy tez roja sie od niezwyklych stworzen, a Dipper odnajduje
Dziennik, w ktérym opisane s czajace si¢ wokot osobliwosci. Chlopiec po-
stanawia odkry¢ wszystkie tajemnice i pozna¢ tozsamos$¢ autora Dziennika.
Wraz z siostrg bierze udzial w rozmaitych wydarzeniach, z ktérych czes¢
mozna klasyfikowa¢ jako basniowe.

Weronika Kostecka (2014, s. 119-121) wskazuje na kilka wyréznikéw ba-
$ni, z ktérymi wspdlczesni tworcy podejmuja intertekstualne gry poprzez ich
modyfikowanie lub negowanie. Jedng z takich cech jest zalozenie o ,,natural-
nym” przenikaniu si¢ pierwiastkow cudownosci ze §wiatem realnym. Badacz-
ka podkresla: ,,Istnieje harmonijna dwuplanowo$¢ $wiata przedstawionego; nie
ma wyraznej granicy miedzy tymi dwiema sferami” (s. 119). W serialu magia
i nauka zazebiajg si¢ oraz uzupetniajg wzajemnie, totez $wiat przedstawiony
jest peten niezwyklych stworzen, wywiedzionych nie tylko z basni, lecz takze
z mitéw, legend, podan wierzeniowych: w lasach kryja si¢ krasnoludki (odci-
nek Turystyczna putapka — Hirsch, Aoshima, 2012)* w basenie zyje syren (Na
samym dnie — Cohen, Springer, Pitt, 2013); w gérach mieszka wiedzma (Sklep
ze strasznymi pamigtkami — Hirsch, Takeuchi, Chapman, Sandoval, 2014).
W odrdznieniu od klasycznej basni istoty fantastyczne nie s3 jednak uznawane

Na potrzeby niniejszego tekstu przyjete zostaje rozumienie intertekstualno$ci w sposob
szeroki, czyli jako ,kategorii obejmujacej ten aspekt ogdtu wlasnosci i relacji tekstu, kto-
ry wskazuje na uzaleznienie jego wytwarzania i odbioru od znajomoéci innych tekstow
oraz »archi-tekstéw« (regul gatunkowych, norm stylistyczno-wypowiedzeniowych) wsérod
uczestnikéw procesu komunikacyjnego” (Nycz, 1990, s. 97).

W anglojezycznym oryginale gnomes, co mogliby$my przettumaczy¢ takze jako gnomy,
ktérym przypisuje sie pochodzenie legendarne lub mitologiczne. W polskiej tradyciji ter-
min ,gnom” bywa tez uzywany jako synonim krasnoludka.
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przez bohateréw za ,,naturalne”. Sg przez nich badane, studiowane jako zjawi-
ska nadprzyrodzone. Poczatkowo wydaje sig, ze dostrzegaja je jedynie dzieci,
jednak takze osoby doroste stykaja sie ze §wiatem magicznym, a czg¢sto nawet
lepiej znajg zasady w nim obowiazujace.

Inng wskazang przez Kostecka (2014, s. 119) cechg typowa dla basdni jest
obecnos¢ postaci, ktdre zostaja ukazane w bardzo uproszczony sposéb. Maja
one by¢ jedynie reprezentantami pewnych wyrazistych cech charakteru, wiec
wsrdd bohateréw wystepuje wyrazny podziat na dobrych i ztych. Gdy pozna-
jemy mieszkancow Wodogrzmotéw Malych, ta zasada kreacji postaci wydaje
sie realizowana. Dipper jest inteligentny, jego siostra — bardzo entuzjastyczna,
lecz naiwna, wuj Stan - chciwy, a wérod réwiesnikéw gtéwnych bohaterow
wyrdzniaja si¢ rzadny wladzy Gideon oraz zlosliwa i egoistyczna Pacyfika.
Jednak, w odréznieniu od basni tradycyjnej, w przypadku serialu - dzieki roz-
ciggnieciu narracji na wiele epizodéw — mamy mozliwos¢ blizszego przyjrze-
nia si¢ protagonistom, poznania ich sposobu myslenia, motywoéw i przeszlosci.
Dzigki temu mozemy lepiej poznaé poszczegodlne postaci oraz wnikna¢ w ich
(jak si¢ okazuje) skomplikowane i niejednoznaczne osobowosci. Zaczynamy
rozumie¢, ze Dipper za wszelkg ceng usiluje uchodzi¢ za osobg¢ inteligentna,
poniewaz jest przez wszystkich (takze przez samego siebie) utozsamiany z ta
cechg charakteru i bez niej zatraca wlasng tozsamos¢. Odkrywamy, ze Mabel
cechuje sie ogromna wyobraznig i nieprzecietnym postrzeganiem rzeczywi-
sto$ci, dzigki ktérym jest w stanie rozwigza¢ zagadke, ktorej nikt jeszcze nie
rozwiktal. Wujkowi Stanowi natomiast zalezy na pienigdzach, poniewaz zo-
stal wygnany ze swojego rodzinnego domu i nie moze do niego wrdci¢, poki
nie stanie si¢ bogaty — jednak najwigksza wartoscig dla niego nie sa bogactwa,
lecz rodzina. Gideon i Pacyfika, ktérzy w poczatkowych odcinkach pelnia
funkcje antagonistow, dajg si¢ pdzniej poznac jako osoby, ktdre wyzywaja sie
na innych z powodu probleméw z rodzing i z poczuciem wlasnej wartosci.
Postaci, ktére — po dostosowaniu ich do kontekstu spoteczno-kulturowego -
moglyby zagosci¢ na kartach klasycznych basni, zyskuja wiec poglebiony
profil psychologiczny. Nawet niezbyt istotni dla fabuly bohaterowie drugo-,
a wrecz trzecioplanowi zostajg wyposazeni we wlasne historie i rozbudowang
charakterystyke. Kamila Kowalczyk (2016, s. 6-7) zauwaza, ze psychologiza-
cja bohateréw basniowych stanowi jeden z fundamentalnych mechanizmoéw
modyfikowania opowiesci o nich. W tym przypadku nie mamy jednak do
czynienia z uszczegolowieniem biografii i psychologizacja konkretnych po-
staci z klasycznych historii, lecz z szerszym ukazaniem przezy¢ wewnetrznych
bohaterdw, ktorzy pierwotnie wydawali si¢ pasowaé do wzorca postaci przed-
stawianych w narracjach tradycyjnych.
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Do ciekawej gry intertekstualnej z konstrukcjg gatunkowa basni nalezy
fragment wspomnianego wyzej odcinka Sklep ze strasznymi pamigtkami pod
tytulem Zapy precz’. Opowiedziana zostaje w nim historia o tym, jak Stan
ukradl wiedzmie zegarek. Bohater zostaje za to ukarany odebraniem mu obu
dloni. Wujek Stan jest zmuszony odnalez¢ wiedzme i oddac jej to, co zabral.
Dlonie zostaja mu zwrécone, a moral opowiesci jest jednoznaczny - kradziez
jest zta. Mozemy rozpisac ten odcinek za pomoca funkcji bajki magicznej, wy-
szczegolnionych przez Wiadimira Proppa (1928/1968, s. 210-214), aby ukazac,
w jaki sposdb nawigzuje do konwencji basniowej. Rodzenstwo wraz z wujkiem
wyjezdza na targ (I - odejscie), gdzie wzrok Stana przyciagaja zlocone zegar-
ki. Kobieta nimi handlujaca nie chce jednak sprzeda¢ mu towaru (II - zakaz).
Mezczyzna decyduje sie ukras¢ zegarek (III — naruszenie), czego konsekwen-
cja jest odebranie mu obu dfoni (VIII/VIIla - szkodzenie/brak). Poczatkowo
unosi si¢ duma i nie ma zamiaru blaga¢ o zwrot rak. Prosi Mabel, by zrobifa
mu zastepcze protezy. Jednak nie sprawdzaja si¢ one i Stan postanawia odebrac
czarownicy brakujace czesci swojego ciata (IX - posrednictwo, moment tacza-
cy). Bohaterowie wyrusza odszuka¢ wiedzme i odzyskac rece (XI — wyprawa).
Gdy docierajg na miejsce (XV - przemieszczenie przestrzenne, podrdz), walcza
z armig odcietych dloni, a nastepnie wujek przeprasza wiedzme i oddaje jej
zegarek (XVI - walka), dzigki czemu zwraca mu ona dlonie (XIX - likwidacja
braku). Po wszystkim bohaterowie wracajg do domu (XX - powrét).

Do tego momentu fabula mogtaby by¢ idealnym wrecz przykladem te-
lewizyjnej transformacji struktury wydarzeniowej bajki magicznej; jawi sie
jako prosta opowies¢ z wyraznym moralem. Spdjnos¢ basniowej konwencji
niweczy jednak zakonczenie historii. Okazuje si¢ bowiem, ze wiedZma kra-
dla rece, poniewaz nie potrafila w inny sposob zwrdci¢ na siebie uwagi i byta
samotna. Bohaterowie pomagaja jej wiec odnowic jaskinie, w ktérej mieszka,
by grota stala si¢ bardziej przytulna, oraz dajg czarownicy poradnik randko-
wania. Schemat basniowy zostaje przeksztalcony: dotychczasowa antagonistka
staje sie bohaterka, ktdrej czegos brakuje, a bohaterowie zostaja donatorami,
ktérzy pomagaja jej to co$ odzyskaé. Dodatkowo wiedzma wydaje si¢ $wiado-
ma zasad obowigzujacych w $wiecie basni i aby odda¢ Stanowi rece, wymaga
od niego pocalunku, ktéry w powszechnie znanych wersjach wielu opowiesci
(np. Krélewna Sniezka, Spigca Krélewna) ma dzialanie przetamywania wszel-
kich zlych urokéw i klgtw. Do tej pory wiedzma wiklata wiec przypadkowe

> Odcinek zostal podzielony na kilka niepowigzanych ze sobg fabularnie historii opowiada-
nych przez poszczegolnych bohateréw.
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osoby w schemat basniowy, ktéry prowadzit do konfrontacji z nig, aby mogta
spotkac sie z ludzmi i otrzymac magiczny pocatunek.

O przeksztalceniu tradycyjnej struktury fabularnej mozemy moéwi¢ tak-
ze m.in. w przypadku odcinka Na samym dnie®. Poznajemy w nim Syrenan-
da - syreniego ksigcia, ktéry utknal w basenie i nie moze powréci¢ do swego
domu na dnie oceanu. Mabel zakochuje si¢ w stworzeniu i postanawia pomoc
mu w powrocie do rodziny. Syrenando jawi si¢ zatem jako meski odpowiednik
damy w opresji (co istotne, syreni nie sg tak powszechni w kulturze jak ich
zenskie odpowiedniczki); zostaje uratowany przez dziewczyne, ktora odgrywa
role rycerza na bialym koniu, cho¢ w tym przypadku - na wozku golfowym.
Nastepuje tu dos¢ typowa dla feministycznego retellingu zamiana rél plcio-
wych (Bednarek, 2011, s. 235). Pézniejszy ,,pocatunek”, ktéry ocala zycie ksie-
cia, nie zostaje oddany przez Mabel, lecz jej brata Dippera, ktdry jako ratownik
na basenie wykonuje ,odwrotne” sztuczne oddychanie, zapewniajac syrenowi
niezbedng do przezycia wodg. Mabel takze doczekuje sie swojego pocatunku
z Syrenandem. Ten ostatni wkrotce jest zmuszony ja opusci¢ i wrdci¢ do swojej
rodziny. Ich relacja na tym si¢ nie koniczy, poniewaz zakochani utrzymuja kon-
takt za pomoca listow w butelkach. Pdzniej jednak, aby uniknag¢ podwodnej
wojny domowej, syren zeni si¢ z Krolowa Manatéw. W historii nie ma typowe-
go dla klasycznych basni happy endu i zwigzek bohateréw si¢ rozpada.

Inaczej niz syren, mnéstwo bytéw w $wiecie Dippera i Mabel nie jest
przedstawianych jako urocze i nieszkodliwe, a same Wodogrzmoty Mate nie
s3 przestrzenig wolng od niebezpieczenstw i strasznych sekretéw. Bohaterowie
czesto znajduja sie w sytuacjach, ktore zagrazaja ich zdrowiu, a nawet Zyciu -
a przeciez istotng cecha wielu pierwotnych wersji basni jest nastréj grozy (Sla-
ny, 2016, s. 21-103). Jolanta Lugowska (1993) zauwaza, Ze:

Fascynacja i groza staly sie [...] swoistymi komponentami tradycyjnych fabut
ludowych, za ktérych pomoca narrator pragnal podzieli¢ sie ze swymi stucha-
czami swoim do$wiadczeniem ,dziwnosci istnienia”. W tych subiektywnie
prawdziwych relacjach ze spotkan z istotami nadludzkimi, nalezagcymi do sfery
transcendentalnej, ,podmiotowe” uczucie leku wyrazone w sugestywnej formie
jezykowej zostaje jak gdyby ,,przeniesione” na odbiorce, stajac si¢ celem narracji:
komunikat ma wigc straszy¢, wyzwala¢ i wzmacnia¢ lek, a nawet dokonywaé
szczegllnej eskalacji (s. 127-128).

¢ Wiecej o tym odcinku, w kontekscie odniesien mitologicznych, pisze Anna Mik (2018b).
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Dzielo Hirscha réwniez wielokrotnie wywoluje niepokdj, jako ze serial
oscyluje wokdt odkrywania sekretéw i obcowania ze §wiatem nadnaturalnym.
Zaréwno Lorna Piatti-Farnell (2014), jak i Tayler Carter (2016) dostrzegaja
w programie liczne watki gotyckie, z ktérych wiele budzi¢ moze groze¢. Pierw-
sza badaczka zauwaza, ze pod powierzchnig niewinnego serialu dla dzieci
kryje si¢ ogrom gotyckiego intertekstu: juz samo wybranie na gtéwnych bo-
hateréw blizniat wskazuje na powiazanie z gotycyzmem; basniowe istoty poja-
wiajgce si¢ w programie czesto nie nalezg do przyjaznych i stanowig zagrozenie
dla rodzenstwa (juz w pierwszym odcinku mite z pozoru krasnoludki prébuja
uprowadzi¢ Mabel, aby ta zostala ich krélowg); okoliczne lasy kryja w sobie
wiele niebezpieczenstw; pod ziemia zyja dinozaury i zmiennoksztaltna istota;
wyspa na jeziorze to gtowa stwora, ktéry chce wszystkich pozre¢; w samym
jeziorze czai si¢ monstrum, ktdére Carter (s. 55-59) przyréwnuje do potwora
Frankensteina. Bohaterowie nie sg bezpieczni nawet w snach, gdyz czyha tam
gléwny antagonista serii — Bill Cyferka’. Tajemnicza Chata tez nie bez przy-
czyny jest tak nazywana: budynek ten skrywa wiele sekretéw, z ktérych czesé
dotyka bezposrednio zagadkowej przesztosci, co tylko poteguje uczucie horro-
ru — podobnie jak w przypadku basni, w serialu groza jest budowana zwykle na
fundamencie tajemnicy i nieznanego. Jak pisze Piatti-Farnell (2014): ,,«Ukryte
tajemnice» Wodogrzmotow Malych i ich przejawy zaréwno poprzez gotycki
horror, jak i terror s3 wyraznie powiazane z eksploracja ludzkiej natury i gle-
boko egzystencjalnymi kryzysami, ktére zostaja zaprezentowane za pomoca
humoru i parodii™.

W Wodogrzmotach Matych sparodiowany zostaje tez motyw inicja-
cji basniowych protagonistow. W odcinku Dipper kontra Meskos¢ (McKeon,
Springer, Pitt, 2012) tytutowy bohater mierzy sie z rozterkami dorastania oraz
oczekiwaniami wzgledem swojej roli jako mtodego mezczyzny. Po kompromi-
tujacej probie na urzadzeniu mierzacym sile chlopiec ucieka do lasu. Réwniez
w basniach ,pierwszym wyrazistym sygnalem odwolywania si¢ autoréw hi-
storii czarodziejskich do obrzedéw inicjacyjnych jest izolacja bohatera, wyla-
czenie go z dotychczasowego ukiadu egzystencjalnego, czemu na poziomie fa-
bularnym opowiesci odpowiada koniecznos$¢ opuszczenia rodzinnego domu”
(Rzepnikowska, 2016-2018). Bohater oddala si¢ od swojej rodziny i poznaje me-
skotura [Manotaur] - w pofowie mezczyzne, w polowie tura. Inspiracjg do wy-
kreowania takiej hybrydy jest oczywiscie znany z mitologii greckiej Minotaur,
bedacy polaczeniem cztowieka i byka. Istota ta byla przedstawiana czesto jako

7 Te posta¢ szczegétowo analizuje Piotr Biatomyzy (2015).
8 Tlumaczenie autorki artykultu — Patrycji Manelskiej.
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okrutny potwdr, ktéry m.in. przez swoja agresywnos¢ zostal zamkniety w labi-
ryncie. By¢ moze ze wzgledu na pierwotna, zwierzeca czes$¢ natury Minotaura
Hirsch ukazal te kulturowy figure jako uciele$nienie tradycyjnie pojmowanej
meskosci — stwora silnego, brutalnego, pozbawionego leku, chetnego do wal-
ki i przygod (Mik, 2018a). Przedstawiciele tego gatunku postanawiaja nauczy¢
Dippera, co to znaczy by¢ mezczyzng. W tym celu chlopiec przechodzi serie
réznych testow, m.in. wsadza pigs¢ do Dziury Bolu, przechodzi przez rzeke po
gltowach krokodyli czy przeskakuje nad przepascia. Ostatnim zadaniem jest
zabicie Multimiska — niedzwiedzia o wielu tbach, ktéry zyje wysoko w gérach.
Chlopiec opuszcza plemi¢ meskoturéw i wyrusza na samotng wyprawe, aby
udowodni¢ swojg mesko$¢. Gdy Dipper poznaje stwora, okazuje sie, ze maja ze
sobg wiele wspolnego — obaj uwielbiajg piosenki grupy Babba (parodia zespo-
tu Abba). Laczy ich zatem zamilowanie do muzyki pop, ktére genderowo nie
jest przypisywane heteroseksualnym mezczyznom. Wczesniej chlopiec wsty-
dzi si¢ swojego gustu muzycznego, ale zaczyna rozumie¢, zZe nie stanowi on
o jego meskosci. Ze wzgledu na wspdlng pasje Dipper postanawia oszczedzié
Multimiska. Wéwczas meskotury wysmiewaja chlopca i oznajmiajg, ze nigdy
nie zostanie ,,prawdziwym facetem” (McKeon, Springer, Pitt, 2012). Oczywiste
staje si¢ jednak, ze o byciu mezczyzng nie stanowi sila fizyczna ani umiejetno$é
walki, a rytual przejscia byl jedynie serig bezsensownie niebezpiecznych wy-
glupow; mestwem jest zdolnos¢ obrony wiasnych pogladéw i wartosdci. Dipper
jawi sie jako odpowiednik Tezeusza, cho¢ rolg labiryntu odgrywa w tym od-
cinku serialu las peten tajemnic. Jak starozytny heros zgtadzil Minotaura, tak
protagonista musi pokona¢ wyobrazenie meskosci, jakie uosabiaja meskotury,
oraz odnalez¢ w sobie odwagg i sile, by by¢ sobg (Mik, 2018a).

Wiasciwy rytual inicjacyjny Dippera rozgrywa sie na innej plaszczyz-
nie. Najwazniejszym rekwizytem i osig calej fabuly Wodogrzmotéow Matych
jest Dziennik, ktéry zostaje odnaleziony przez chlopca w pierwszym odcinku.
Jak pisze — w kontekscie literackim - Grzegorz Leszczynski: ,,Ksiega — w ktd-
rej posiadanie wszed! bohater lub z jej tre§ciami zostal zapoznany — odgrywa
w jego zyciu fundamentalng role, odslania prawde, niesie madros¢, wskazuje
sposoby postepowania w sytuacjach niestandardowych” (s. 59). Poprzez pro-
ces czytania Dipper staje sie innym czlowiekiem — powoli odnajduje w sobie
odwage i pewno$¢ siebie; zostaje przygotowany na proby, ktore czekaja na nie-
go w przyszloéci; zmienia si¢ w posta¢, ktora potrafi znalez¢ sposoby na roz-
wigzanie problemoéw swoich i innych. Dla bohatera proces czytania Dziennika
staje si¢ ,[...] rytualem przejscia, obrzedem wtajemniczenia, a zarazem droga
wewnetrznego rozwoju; wrotami prowadzacymi ku dojrzatosci i jednoczesnie
kluczem otwierajacym [...] na $wiat” (Kostecka, 2010, s. 50). Dipper szybko
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sam zaczyna zapisywac swoje przezycia i obserwacje. Wypelnia Dziennik wta-
snymi przygodami i charakterystykami nowo poznanych stworéw oraz uzu-
petnia brakujgce informacje o juz opisanych zjawiskach. Podtrzymuje w ten
sposob miedzypokoleniowa prébe zrozumienia §wiata — chlopiec poszukiwat
przewodnika, mistrza, i znalazl go na kartach Dziennika. Jak konstatuje Ko-
stecka, podczas czytania ,[...] wtajemniczenie dokonuje si¢ w catkowitej sa-
motnosci, jednak czytelnikowi przez caly czas towarzyszy czuwajacy nad rite
de passage medrzec: jest nim Ksiega” (s. 54). Wglebiajac si¢ w zapiski z Dzienni-
ka i samemu je tworzac, Dipper nie§wiadomie kontynuuje prace swojego wujka
Forda - autora Dziennikéw®. Chlopak przestaje by¢ dzieckiem nudzacym si¢
na wakacjach i staje si¢ badaczem, odkrywca, towca przygod i potwordw. Mie-
rzy si¢ ze swoimi lekami, poznaje siebie oraz dojrzewa emocjonalnie. Mimo
ze pewien rodzaj basniowej inicjacji zostaje w serialu o$mieszony, to wlasnie
poprzez lekture mlodzieniec wkracza w $wiat dorostych.

Kostecka (2014, s. 50-54) wyréznia kilka cech, ktore muszg zosta¢ spel-
nione, aby lektura byla rytualem przejscia. S to: unikatowos¢ ksiegi; pokusa,
jaka odczuwa czytelnik; wrazliwo$¢ czytelnika; intensywno$¢ lektury; samot-
nos¢ czytelnika. W przypadku Dippera i Dziennika wszystkie warunki zostaja
spelnione: ksiega jest recznie spisana tylkow jednym egzemplarzu; chlopiec
nie moze si¢ wprost oderwac od ksigzki - czyta ja przez cale lato i wszedzie ze
sobg zabiera; studiuje jg na strychu, w lesie - tam, gdzie nikt mu nie przeszko-
dzi w lekturze; tajemniczg ksiega dzieli si¢ tylko ze swoja siostra, ktéra jednak
- w poréwnaniu do brata - rzadko do niej zaglada. Dipper zawsze lubit roz-
wiazywac zagadki i tajemnice otaczajacego go Swiata, dlatego ksigzka, w ktorej
opisane s3 niecodzienne stworzenia i zjawiska, jest dla niego wrecz stworzona.
Dziennik petni w Wodogrzmotach Malych tak znamienng funkgcje, ze zostal
wydany w $wiecie rzeczywistym jako samodzielna ksigzka — Journal 3 (Hirsch,
Renzetii, 2016). Znajduja si¢ w niej strony pokazane w serialu, lecz takze wiele
jeszcze nieujawnionych. Publikacja pelni jednoczesnie funkeje prequela, opisu-
je wydarzenia rozgrywajace si¢ miedzy odcinkami, komentuje te rozgrywajace
sie w serialu, jak réwniez jest swoistym bestiariuszem $wiata przedstawionego
(zamieszczono tam opisy i rysunki istot magicznych znanych z animacji oraz

Poniewaz wujowie gléwnych bohater6w maja to samo imie — Stanford, dla odrdznienia
uzywam imion Stan (dla bohatera poznawanego w pierwszej kolejnosci) i Ford (dla tego,
ktéry pojawia si¢ pozniej), podobnie jak dzieje si¢ to w serialu. Ford napisal trzy Dzienniki,
ktore trafity do roznych bohateréw. Dipper znalazl Dziennik z numerem 3. Dzienniki sta-
nowig chronologiczne zapiski Forda, dlatego kazdy z nich zawiera inne informacje i jest
unikalny.
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takich, ktdre sie w niej nie pojawily). Sama animowana opowies¢ zyskuje dzigki
temu na wiarygodnosci, a mozliwo$¢ samodzielnego przeczytania o mitycz-
nych stworach moze pobudzi¢ wyobrazni¢ odbiorcy. Dziennik zacheca takze
do kontynuowania gry, ktoérg tworcy prowadza z widzami serialu — $wiat Wo-
dogrzmotéw Matych pelen jest bowiem tajnych wiadomosci, szyfréw i mru-
gnie¢ okiem skierowanych do bohateréw, ale przede wszystkim do ogladaja-
cego. Znakomicie koresponduje to z refleksja Antoniego Porczaka (2006), ze
»[blasniowos$¢ naszych czaséw przechodzi przede wszystkim przeobrazenia
komunikacyjne, odchodzimy od stuchania i czytania cudzego tekstu do wia-
snej gry z tekstem, do transformacji cudzego tekstu we wlasne sensy” (s. 157).
Wspdlczesnemu konsumentowi nie wystarcza juz bierny odbidr tekstéw kultu-
ry; widz wielokrotnie jest zach¢cany do podjecia gry z przedstawiong forma, do
dociekan, interpretacji. W Journal 3 niektore karty sa np. puste — jest to zacheta
do napisania wlasnych historii, narysowania nowych potworéw i znalezienia
odrobiny magii we wlasnym otoczeniu.

Wodogrzmoty Malte sa ciekawym przykladem postmodernistycznej trans-
formacji basni. Przeksztalceniom ulegaja w nich wyrézniki basniowe, takie
jak wspolistnienie pierwiastkow cudownosci i $wiata rzeczywistego. Trzeba
stwierdzi¢, Ze w programie magia i realno$¢ przenikaja si¢ wzajemnie, lecz
nie w sposéb w pelni typowy dla tradycyjnych opowiesci — ta pierwsza jest
bowiem badana metodami naukowymi i traktowana jako zjawisko paranor-
malne. By¢ moze jest to proba nadania pozoréw prawdziwosci §wiatu przed-
stawionemu, w ktérym wydarzenia nie rozgrywaja si¢ ,dawno, dawno temu”,
jak ma to miejsce w basniach tradycyjnych, lecz w czasach wspodtczesnych od-
biorcy. W serialu przeobrazone zostajg tez inne elementy klasycznych fabul.
Po pierwsze, bohaterowie zmieniajg swoje funkcje: przeistaczaja si¢ z gtéwnych
postaci w donatordw, z antagonistow — w protagonistéw. Po drugie, mimo wy-
stepowania funkcji bajki magicznej, schemat basniowy zostaje zaburzony. Po
trzecie, w Wodogrzmotach Matych dochodzi do zamiany genderowo przypi-
sywanych rdl - to syreni ksigze jest ratowany przez gtéwng bohaterke (wpisuje
sie to w ogolny trend obecny w feministycznym retellingu basni); zburzony
zostaje stereotypowy obraz chlopca i mezczyzny (poprzez parodie obrzedu
inicjacyjnego); odrzuca si¢ cechy genderowo przypisane mezczyznom, takie
jak sita, brutalnos¢, okrucienstwo, a procesem inicjacji staje sie zapoznanie
Dippera z Dziennikiem (podobnie wspoélczesny mtody odbiorca kultury moze
szuka¢ zastepstwa obrzedu inicjacyjnego w basniach i innych tekstach kultu-
ry). Po czwarte, w serialu pojawia si¢ takze proces psychologizacji bohateréw,
ktérych charakter w pierwszych odcinkach wydaje si¢ podporzadkowany jed-
nej cesze. Wreszcie, cho¢ we wspolczesnych transformacjach basni wystepuje
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czesto infantylizacja $wiata przedstawionego, istnieja takze utwory, ktére nie
rezygnuja z makabrycznych czy tez horrorystycznych elementéw (Kowalczyk,
2017, s. 140) - tymczasem w Wodogrzmotach Malych Hirsch kontynuuje tra-
dycje obecnosci grozy, tagodzonej jednak przez obecny w serialu humor (Wa-
nanda, 2021). Intrygujacym zabiegiem jest rowniez wydanie w formie mate-
rialnej Dziennika, ktorego fikcyjny odpowiednik mozemy zobaczy¢ w serialu.
Opowies¢ przekracza zatem dotychczasowe ramy jednego medium i wychodzi
na spotkanie odbiorcy. Przyklad Wodogrzmotéw Matych wspiera tym samym
teze, Ze basn jest wcigz obecna w tekstach kultury przeznaczonych dla mlodego
odbiorcy, a cho¢ ulega przeksztalceniom charakterystycznym dla nowych cza-
sOw, to w tej zmienionej postaci jest wciaz zywa.
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