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najnowszym numerze podejmujemy wieloaspektowy i w duzej mierze
kontrowersyjny temat relacji migdzy dziecinstwem i adolescencja a no-
wymi technologiami oraz mediami spotecznosciowymi w kontekscie kultury
(dla) mtodych odbiorcéw i odbiorczyn. W 2021 roku, w artykule Pokolenie Z -
proba diagnozy Agnieszka Calek wskazala, ze tytulowa generacja to osoby
urodzone juz w okresie powszechnego dostepu do internetu, social medidw,
telefonow komadrkowych itp., a wiec wychowywane w naturalnym dla nich $ro-
dowisku nowoczesnych technologii. Z kolei Natalia Bednarska jako redaktorka
naukowa monografii Dziecko - media — rozwdj. O konsekwencjach obecnosci
mediow w Zyciu dziecka (2020) dowodzila, zZe pierwszego kontaktu z mediami
dziecko nieraz doswiadcza nawet przed narodzinami, gdyz juz w zyciu ptodo-
wym. Przedstawicieli i przedstawicielki pokolenia Z mozna wiec okresli¢, za
Kaling Kosacka - autorka artykulu The Narratives about Contentment in Two
Generations of Digital Natives (2020) - mianem ,,cyfrowych tubylcow 2.0”.
Kultura pokolenia Z zyskala miano usieciowionej oraz partycypacyjnej
(cho¢ tymi terminami operowal juz m.in. Henry Jenkins w latach 90. XX wie-
ku i na poczatku XXI stulecia). Mlodzi ludzie nie s3 juz tylko jej odbiorcami,
lecz takze wspdttworcami. Uczestniczg w niej (wlacznie z czytaniem, ale tez
tworzeniem utwordw literackich) za posrednictwem ekranéw smartfondw,
tabletéw i laptopow. Jednoczesnie za$ teksty kultury ukazujace XXI-wieczne
dziecinstwo i dorastanie — szczegélnie te adresowane do pokolenia Z, a takze
do najmlodszych z tzw. generacji Alfa, urodzonych juz po 2010 roku - przed-
stawiajg zycie mtodych bohateréw i bohaterek w stechnicyzowanym, cyfro-
wym $wiecie. Dialog rzeczywisto$ci z odzwierciedlajacymi jg i wplywajacymi
na nig tekstami kultury wyraznie wida¢ m.in. w skrajnych podejsciach - i ich
kulturowych obrazach - do nowoczesnych technologii: z jednej strony bez-
krytycznie entuzjastycznych, z drugiej za§ — opartych na obawach i niecheci,
nieraz noszacych znamiona technofobii. W ostatnich latach tym kwestiom
poswiecili monografie — gtéwnie z perspektywy pedagogicznej i medioznaw-
czej — m.in. Hussein Bougsiaa, Malgorzata Cackowska, Lucyna Kopciewicz
i Tomasz Nowicki (Smartfon i tablet w dzieciecych rekach. By¢ dzieckiem, na-
stolatkiem i rodzicem w kulturze mobilnej, 2016), Karol Kowalczuk (Eduka-
cja w pikselach. Gry komputerowe w procesie ksztatcenia, 2017), Kopciewicz
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i Bougsiaa (Tablety i smartfony w szkole. Uczenie sie wspomagane technolo-
giami mobilnymi, 2020), Bozena Kaczmarczyk-Gwoézdz (Wsréd lalek, misiow
i smartfonéw. Od zabawek tradycyjnych do gadzetéw kultury popularnej, 2021)
oraz Karol Jachymek (Z nosem w smartfonie. Co nasze dzieci robig w inter-
necie i czy na pewno trzeba sie tym martwic?, 2024). Podobng problematyke
podjeli autorzy i autorki tekstow zgromadzonych w tomie Sztuka dziecigca
i mtodziezowa a nowe media pod redakcja Macieja Wroblewskiego, Elzbiety
Kruszynskiej i Aleksandry Szwagrzyk (2015), czterech tomach cyklu Cyfro-
wy tubylec w szkole - diagnozy i otwarcia pod redakcja Marzenny Nowickiej
i Joanny Dziekonskiej (2018-2022) czy tez zbiorze Dziecko - media - rozwodj.
O konsekwencjach obecnosci mediow w Zyciu dziecka pod redakcja Natalii
Bednarskiej (2020). Za granicg natomiast tematyka zwigzkéw miedzy wspoét-
czesnymi technologiami a dziecinstwem oraz dojrzewaniem zostala rozpa-
trzona, przykladowo, przez Emme Bond (Childhood, Mobile Technologies and
Everyday Experiences: Changing Technologies = Changing Childhoods?, 2014),
Giilsah Sari (Handbook of Research on Children’s Consumption of Digital Me-
dia, 2018), Kate Eichhorn (The End of Forgetting: Growing Up with Social
Media, 2019), a takze badaczy i badaczki, ktérych studia opublikowano w to-
mach zbiorowych: Digitising Early Childhood pod redakcja Lelii Green, Donell
Holloway, Kylie Stevenson i Kelly Jaunzems (2018), International Perspectives
on Digital Media and Early Literacy: The Impact of Digital Devices on Learn-
ing, Language Acquisition and Social Interaction pod redakcjg Claudii Miiller-
-Brauers i Kathariny J. Rohlfing (2020) czy tez Social Media, Technology, and
New Generations: Digital Millennial Generation and Generation Z pod redak-
cja Ahmeta Ataya i Mary Z. Ashlock (2022). Réwniez tu dominowaly konteks-
ty edukacyjne i medioznawcze, przy czym - z oczywistych wzgledéw - nie-
wiele jest jeszcze opracowan o kolejnym pokoleniu, generacji Alfa.

Osoby urodzone na przetomie XX i XXI wieku duzo czasu spedzaja w sie-
ci, przy czym nie tylko odbieraja, lecz przede wszystkim kreuja tresci interne-
towe. Co si¢ z tym wigze, w bardziej zaangazowany i zmediatyzowany sposéb
reagujg na nurtujace je problemy - tak osobiste, jak i spoleczne, kulturowe czy
polityczne — dotyczace m.in. zdrowia psychicznego, réwnosci (tozsamos¢ gen-
derowa i psychoseksualna, pochodzenie etniczne, niepelnosprawnos¢), kry-
zysu demokracji czy katastrofy klimatycznej, o czym mozna przeczyta¢ m.in.
w raporcie Poznaj polskg generacje Z przygotowanym przez zespot Facebooka.
Réwnolegle toczg sie dyskusje na temat wplywu coraz to nowszych techno-
logii na rozwdj dzieci i mlodziezy. Ow wplyw jak dotad pozostaje jednak
zbadany w niewielkim stopniu w kontekscie kultury: jej odbierania, tworze-
nia, przeksztalcania, rewolucjonizowania, redefiniowania itd. Wspdtautorzy
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i wspolautorki najnowszego numeru Dziecitistwa. Literatury i Kultury podjeli
sie wiec zadania cz¢sciowego wypetnienia tej luki badawczej.

Dzial ,,Studia” niniejszego numeru otwierajg rozwazania Karola Jachym-
ka na temat wspoélczesnej debaty wokdt praktyk medialnych mlodych oséb
oraz dominujacych w niej przeswiadczen o zagrozeniach plynacych z kultury
cyfrowej. Kwestie ambiwalentnych ocen zjawiska powszechnego korzystania
przez dzieci i mlodziez z technologii informacyjno-komunikacyjnych podje-
ta réwniez Natalia Bednarska. Z kolei Katharina J. Rohlfing, Eugenia Wildt
i Nils F. Tolksdorf zaprezentowali przeglad aktualnego stanu wiedzy na temat
nauki jezyka poprzez media i technologie — wlaczajac w to e-booki, gry kom-
puterowe i dlugopisy cyfrowe — w okresie (wczesnego) dziecinstwa. Jadwiga
Mik przedstawita problematyke okotopandemicznych przemian na rynku lite-
ratury mlodziezowej w Polsce, zwracajac uwage m.in. na rozwoéj bookmediéw,
jak np. BookTok i Bookstagram, oraz pojawienie si¢ na rynku ksiazki polskich
autoréw i autorek z platformy Wattpad. Agnieszka Calek poddata natomiast
analizie kwesti¢ przenikania informacji z mediéw spotecznosciowych do me-
diéw profesjonalnych publikujacych w internecie — na przykladzie sposobu re-
lacjonowania #PandoraGate (afery pedofilskiej wsrod polskich influencerow).
W ,,Studiach” nie zabraklo tez refleksji nad tekstami (pop)kultury. Piotr Pro-
sinowski i Piotr Krzywdzinski poswigcili uwage tym, ktére ukazuja mitolo-
gie klasyczng w zwierciadle wspolczesnych sposobéw myslenia o queerowosci
i odmiennosci, z wykorzystaniem zréznicowanych strategii wyrazania swo-
jej tozsamosci przez nowe generacje odbiorcéw (i tworcow); zaprezentowana
w artykule analiza koncentruje si¢ na systemie RPG Miasto mgly stworzonym
w 2017 roku przez Amita Moshego dla Son of Oak Game Studio oraz grach
wideo Hades Supergiant Games (2020) i Stray Gods: The Roleplaying Musical
Summerfall Studios (2023). Rozwazania nad kulturowymi konstruktami nie-
normatywnych tozsamosci zaprezentowata réwniez Anna Kobylowska, ktéra
skupila sie na intersekcjonalnosci queerowych postaci kobiecych w Heartstop-
perze (2019-) Alice Oseman - serii miodziezowych powiesci graficznych, ktora
swoje poczatki miata w serwisach Tumblr i Tapas, gdzie przyciaggneta ogromna
publicznos$¢ (ponad 50 miliondw wyswietlen). Wreszcie, Dominika Elzbieta
Psujek poddata analizie literacki obraz dorastania w $wiecie nowych techno-
logii zawarty w powiesci mlodziezowej Clémentine Beauvais Pasztety, do boju!
(2015), m.in. w kontekscie zjawiska cyberprzemocy oraz procesu nabywania
przez czytelniczki i czytelnikéw w wieku nastoletnim kompetencji medialnych.

W dziale ,Rozmowy” prezentujemy wywiad z Joanng Piekarska — prezeska
Polskiej Sekcji IBBY (International Board on Books for Young People) [Miedzy-
narodowej Izby ds. Ksigzek dla Mlodych]. Sekcja ,,Varia” zawiera rozwazania
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Mikotaja Glosa nad interpretacja mitu o Demeter i Korze-Persefonie w postfe-
ministycznych retellingach new adult — powiesciach Neon Gods (2021) Katee
Robert oraz Girl, Goddess, Queen (2023) Bei Fitzgerald. Tom wienczg refleksje
Olgi Bukhiny w artykule recenzyjnym dotyczacym monografii wieloautorskiej
Storybook Worlds Made Real: Essays on the Places Inspired by Children’s Narra-
tives (2022) pod redakcja Kathy Merlock Jackson i Marka I. Westa.

Dzigkujemy Autorkom i Autorom za wspoéttworzenie 11. numeru Dziecifi-
stwa. Literatury i Kultury i serdecznie zapraszamy do lektury!
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